Beschr ei bung des BASI CODE- Ubersetzers fir BI C A5105

Im RBASIC des BIC kann der Bascoder von Diskette (BLOAD "BACD3BIC RMC',r)
gel aden werden. Nach dem Laden erscheint das Startbild mt einem H nweis auf
die erforderliche Versionsnumrer des RBASIC (2.0). Nach ca. 12 Sekunden bzw.
nach dem Druck einer beliebigen Taste erfolgt der Ubergang ins Hauptneni

Un eine Kopie des Bascoders anzufertigen, mul3 dieser ohne den Zusatz ',r
gel aden werden. Danach kann mit BSAVE " _ [ CAS:] nane", &8800, & COEF, &8800 ei ne
Kopi e auf Diskette bzw. Kassette angel egt werden. Fur 'nane' gelten dabei die
Fest | egungen des verwendet en Externspeichers.

Beim erstmaligen Start des Bascoders wird der RBASIC Programspei cher ge-
| 6scht. Beim Restart des Bascoders (nmit PF3 bzw. CVD u. ENTER) bl ei bt dagegen
ein evtl. vorhandenes RBASI C-Progranm sowi e der |nhalt des BASI CODE- Text spei -
chers erhalten.

I m oberen Teil des Hauptnenis wird der Ablauf des ausgewdhlten Mddus schena-
tisch dargestellt. In der unteren Halfte erfolgt jeweils die Bedienerfihrung
17 Modi sind mttels der Tasten A .Q wdhlbar. Mt ENTER kann ein gewahlter
Modus gestartet werden. Mt ESC kann in das Extra-Menu verzweigt werden. Die
Migl i chkeiten dieses Menis werden ebenfalls in der unteren Bildhadlfte ange-
bot en.

Der Bascoder verwaltet fur BASICODE-Progranme bzw. -Dateien einen eigenen
Textspeicher. Die G 6RBe des noch verfugbaren und bereits bel egten Speicher-
bereiches wird im Editor des Bascoders standig in der obersten Zeile ange-
zei gt. Vom Hauptment aus gelangt man nmit K in diesen Editor.

Fol gende Betriebsarten des Bascoders sind wahl bar:

Modus ! Bedeut ung

Ei nl esen ei nes BASI CODE- Programes in den Textspeicher. Bei fehler-
frei em Lesevorgang erfol gt anschlielRend die uUbertragung in den
RBASI C- Spei cher. Die benttigten Subroutinen werden autonmatisch

ei ngef ugt .

Im Fehlerfall (Pruefsumrenfehler !) erfolgt die Ausschrift
"Lesefehler'.
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I Ubersetzen eines RBASIC-Programmes in die von BASI CODE-3 geforderte
! Form (ab Zeile 1000) in den Textspeicher. Bei erkannten Fehlern

! werden diese markiert und danach erfol gt der autonmatische Ubergang
! in den Editor. Beginnend bei der ersten fehlerhaften Zeile wird der
! Inhalt des Textspeichers angezeigt. Die fehlerhaften Stellen werden
! invers dargestellt. Wrd der Kursor auf eine solche Position be

! wegt, so erscheint in der untersten Zeile eine entsprechende

I Fehl er nel dung.

! War das ubersetzte Programmfehlerfrei, so wird der Inhalt des

! Textspeichers im BASI CODE- Format auf Kassette geschrieben. Im

! unteren Teile des Bildschirnms erfol gt dabei di e Bedi enerf dhrung.

! Der Nutzer erhalt wahrend des Schreibens |Informationen Uber die

I Gesantl d&nge des Programmes sowi e Uber die Anzahl der noch zu

! schrei benden Byt es.
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Ei nl esen ei nes BASI CODE- Programmes i n den Textspeicher.

I nhalt des Textspeichers (ASCI1) im BASI CODE- Format auf Kassette
schreiben. Sind imText noch Fehler (durch eine vorherige
Uber set zung markiert !) vorhanden, so erfol gt kei ne Kassetten-
ausgabe !



Ei nl esen einer BASI CODE-Datei (Bl 6cke aus je 1024 Bytes) in den
Text spei cher.

I nhalt des Textspeichers (ASCI1) als BASI CODE-Datei im geforderten
Format auf Kassette schreiben

Inhalt des Textspeichers (ab Zeil ennumrer >= 1000) in die interne
RBASI C- For m Ubersetzen wund in den RBASI C Programspei cher | aden
(dieser wird zuvor gel 6scht). Die bendtigten Subroutinen werden
ei ngef gt .

Ubersetzen eines RBASIC Programres in den Textspeicher (ASCI1) nit
gl ei chzeitiger Uberprufung der von BASICODE-3 geforderten Syntax.

Inhalt des Textspeichers wrd in den RBASIC Progranmspei cher

ei ngefugt. Es werden kei ne Subroutinen erzeugt. Dabei wrd auf
vor handene Zeil ennunmern und zul assi ge Zeil enl &nge (<256 Zei chen)
getestet.
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! Inhalt des RBASIC Programspei chers in den BASI CODE- Text spei cher
! (ASCll) uUbersetzen. Dabei werden alle Zeilen Ubernonmren. Das

! RBASIC-Programmwi rd an ein ggf. vorhandene BASI CODE- Progranm
I angef ugt .

!

! Es wird der BASI CODE- Editor aufgerufen (verlassen mt ESC).

!

! Inhalt des Textspeicherinhaltes an ei nen Drucker ausgeben.
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Ausgabe des Textspeicherinhaltes iminternen Bl C Format auf
Kassette. Diese Datei kann imRBASIC nit LOAD "CAS: nane" (wobei
‘"name’ max. 6 Zeichen lang sein darf).

Ei nl esen ei nes RBASI C- Progranmes Uber den internen Kassettentreiber
i n den BASI CODE- Text spei cher. Das Programm muf3 i m RBASIC nit SAVE
"CAS:name",a (d.h. imASCl|-Format) auf die Kassette geschrieben
wor den sei n.

Ei nl esen einer Diskettendatei (ASCII-Datei !) in den BASI CODE-
Text spei cher. Imunteren Bildteil wird zuvor das |nhaltsverzeichnis
der Diskette (Laufwerk A) angezeigt.

I nhalt des Textspeichers auf Diskette schreiben. Es wird ebenfalls
zuvor das | nhaltsverzeichnis angezeigt.

Ver| assen des Bascoders und Ubergang ins RBASIC.

Bei der Arbeit nmit Kassettendateien i m BASI CODE- For mat werden kei ne Datei nanen
verwendet. Deshalb sollte nman fir jede Datei den Stand des Bandz&ahl werkes
notieren (falls vorhanden). Die von Kassette eingel esenen Daten werden wihrend
des Einlesens fortlaufend in der unteren Bildhalfte angezeigt. Fehlerhafte
Zei chen werden dabei durch ein inverses Fragezeichen ausgeben. Im Fehlerfall

erfol gt nach beendetem Ei nl esen die Ausschrift 'Lesefehler', ansonsten erfol gt

di e Ausschrift 'Keinen Fehler entdeckt'.

Der erkannte Anfang einer Datei wird durch die inverse Ausschrift 'Vorton'

angezeigt. Wrd das Einlesen an einer falschen Bandposition begonnen, so
erfolgt dennoch die fortlaufende Ausgabe der gelesenen Daten auf dem
Bi | dschirm Jedoch kommt am Ende zwangsl &ufi g di e entsprechende Fehl er nel dung.

Wrd beimEinl esen nicht der geforderte Typ (BASI CODE-Programm an Stelle einer

gef orderten BASI CODE-Datei bzw. ungekehrt) erkannt, so erfolgt ebenfalls eine
dement sprechende Fehl er mel dung.



Beim Einlesen von im RBASIC erzeugten Kassettendateien (Mdus M wird mt
‘Wl chen Namen ?' auf die Eingabe eines Dateinamens gewartet. Es werden G of3-
und Kl ei nbuchst aben unterschieden ! Wrd kein Nane eingegeben, d.h. nur ENTER
ei ngegeben, so wird die néchste (auf Kassette vorhandene Datei) eingel esen.
Fal I s ein Datei nanen eingegeben wiurde, so wird auf die Datei mt dem angege-
benen Nanen gewartet. In jedem Fall erfolgt die Ausschrift 'lch suche..' .
Wrd eine Datei mt einem anderen Nanmen gefunden, so erfol gt keine Ausschrift
in der sonst im RBASIC ublichen Form (' SKIP nane').

Mt CTRL+STOP koénnen die Datenubertragungen nmit dem Kassettenrecorder jeder-
zeit unterbrochen werden !

Sollen ins RBASIC iubersetzte BASI CODE- Programme gestartet werden, so ist im
Laufwerk A die Zeichengeneratordatei 'ZS.ZG erforderlich. In den beim
Uber set zen automati sch ei ngefigten Subroutinen steht in Zeile 17 das Konmando
zum Laden di eser Datei. (Dadurch ergeben sich im Grafikschirm des BASI CODE- 3-
Programres besser |esbare Zeichen.) Falls der Bascoder ohne angeschl ossene
Di skettenei nheit verwendet werden sollte, so nu3 in diesem Fall in der Zeile
17 das Kommando zum Laden der Datei (BLOAD "ZS.ZG',z) vorm Starten des
Programres gel 6scht werden.

I m Editor des Bascoders kann der Kursor mt den Kursortasten gesteuert werden.
Weiterhin kann mit den Funktionstasten PFl..PF4 im Text gebl attert werden. Mt
PF5 kann jeweils eine Zeile gel 6scht werden. Mt DEL wird das Zeichen, auf
wel chen sich der Kursor befindet, gel 6éscht. Mt der ESC Taste kann der Editor
verl assen und wi eder ins Hauptmenue gegangen wer den.

Innerhalb des Bascoders werden nach verschiedenen Operationen im unteren
Bildteil Meldungen ausgegeben. Diese werden nach einer angenmessenen Pause
gel 6scht, allerdings kann durch Dricken einer beliebigen Taste das vorzeitige
Loschen dieser Meldungen und damit eine schnellere Witerarbeit erreicht
wer den. Notwendi ge Ei ngabe werden durch das Blinken des Kursors angefordert !



