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1. Einleitung

Der KC85/3 ist eine Witerentw cklung des KC85/2. Deshalb be-
halt die KC85/2-Dokunentation (D001 G undgerat, BASIC- Inter-
preter und die Systenbeschrei bung HC CACS) zusammen mt dieser
Ergdnzung und unter Berucksichtigung der unter Punkt 2. auf-
gef ihrten Anderungen ihre Giltigkeit.

Beim KC85/3 ist der BASIC Interpreter als Firmvare bereits im
Conmput er gespeichert. Der Funktionsunfang sowohl des Betri ebs-
systenms HC-CACS 3.1 wie auch des BASICInterpreters wurden er-
weitert.

2. Anderung der Spei cherbel egung

Die in der KC85/2-Systenbeschreibung dargestellte Speicher-
pl at zbel egung wurde wi e fol gt geadndert:

Funkti onstasten - Speicher von B900H bi s B99BH

Fenst er vekt or - Spei cher von B99CH bi s B9FFH
BASI C - ROM von COOOH bi s DFFFH
CACS - ROM von EOOOH bis FFFFH

Der BASI C-ROM kann mt dem Kommando SWTCH 2 0 und der CAGCS- ROM
mt dem Kommando JUVP m abgeschal t et werden.

3. Erweiterungen des Betri ebssystens

3. 2. Menuerweiterung

Nach dem Ei nschalten des Conputers neldet sich das um die An-
wei sung BASI C, REBASI C, KEY, KEYLI ST und DI SPLAY erweiterte Be-
triebssystem D e Anwei sungen BASI C und REBASIC wirken wie fiur
den KC85/2 beschri eben

KEY n

KEY Funkti onst ast ennunmer

Das MenUiwort KEY dient der Bel egung der Funktionstasten F1 bis
F6 und der Zweitbel eqgung F7 bis FC

Bei Ausf idhrung der KEY- Anwei sung i m angegebenen Format befi ndet
sich der Conputer im Eingabenodus. Nun wird die einzugebende
Tastenfolge fir die benannte Funktionstaste definiert. In
di esem Ei ngabenodus konnen neben den ublichen al phanuneri schen
und Sonderzeichen auch Zeichen fir die auf der Tastatur
verfugbaren Editier- und Steuerfunktionen durch Druck auf die
jeweilige Steuer- wund Editiertaste eingegeben werden. Die
ei nzi ge Korrekturnbglichkeit besteht in diesem Mdus durch
Dr icken der CLR-Taste.



Dabei ruckt der Cursor eine Position nach [|inks, das
davorliegende Zeichen wird gel 6scht und kann neu eingegeben
wer den. Der Ei ngabenpbdus wird mt der STOP-Taste beendet.

Mt dem Dricken der betreffenden Funktionstaste (Fl1 bis F6)
wird nun stets die im KEY-Ei ngabenodus festgel egte Tastenfol ge
ausgegeben. bzw. die darin als Steuer- oder Editierzeichen
ent hal t enen Funkti onen ausgef ihrt.

Bei spi el : Ei ngabe
KEY 2 KEY Funkti onstastennumer ENTER-Taste als
Abschl ul3
REBASI C Tastenfolge fir Tastenbel egung STOP-Taste
al s Abschl uf3
KEYLI ST

KEYLI ST erfordert keinen Paraneter. Durch Aufrufen di eses Menu-
wortes werden al |l e Funkti onst ast enbel egungen aufgelistet.

DI SPLAY aaaa eeee (SS)

Di e Anwei sung DI SPLAY bew rkt di e Ausgabe des Speicherinhaltes
von Adresse aaaa bis Adresse eeee (hexadezinmal e Angabe der
Adr essen).

Bei spi el :

Ei ngabe: DI SPLAY BAOO BAOF 02

Anzei ge: Bildschirm

Spei cher adr esse Hexadezi nmal e Angabe ASCI | - Dar st el | ung
BAOO 41 42 43 44 45 46 47 48 ABCDEFGH
BAO8 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 | JKLMNOP

Es werden jeweils 8 Bytes in hexadezimal er Darstellung und als
ASCl | - Zei chen nebenei nander aufgelistet. D e Anzahl der gl eich-
zeitig auf dem Bildschirm angezeigten Zeilen wird durch den
Par aneter ss festgel egt.

Wrd der Paraneter ss nicht angegeben, sind 8 Zeilen fir die
Bi | dschi rmanzei ge vereinbart.

Ist die Anzeige der letzten Speicherzelle eeee nach acht oder
ss Zeilen noch nicht erreicht, kann die Anzeige durch Dricken
ei ner beliebigen Taste, mt Ausnahnme der BRK- und STOP-Taste
fortgesetzt werden.



Die BRK-Taste unterbricht das Auflisten des Speicherbereiches.
Durch die STOP-Taste wrd das Unterprogramm MODI FY einge-
schaltet, wobei der Speicherinhalt nur in der hexadezinmalen
Darstell ung gedndert werden kann. Der ASCII-Teil wrd dagegen
nicht aktualisiert. Fur MODIFY gelten alle Zeichenvereinbarun-
gen w e i m Bedi enhandbuch D001 beschri eben.

3.2. Erweiterung der Tastaturfunktionen

I st die Zweitbel egung durch die SH FTLOCK- Taste eingestellt, so
erscheint der Cursor zweifarbig.

Mt der Tastenkonbi nation

SHI FT und I NS

kann ein Tastenklick ein- bzw ausgeschaltet werden.
Der Tastencode fur diese Funktion ist we folgt festgel egt:

Tast e Er st bel egung/ Code Zwei t bel egung/ Code

3.3. Erweiterung der Systenunterprogranme

AuBer den in der Systenbeschrei bung aufgefihrten Unterprogram
men koénnen die folgenden Unterprograme im KC85/3 - System
genut zt werden:

Nanme: MBI N UP-Nr. 37H
FKT.: Bytewei se Eingabe von Kassette mt Nanensvergleich beim
1. Bl ock

PE: RG A - Daten

D - Steuerbyte Bit 3 1 1Init (1. Block)

Bit 6 1 Cose (FF. Block)
HL - Nane (11 Bytes) nur bei Init
VR AF, DE, HL Stack: 25

Bem : Nach dem Bl ockwei sen Ei nl esen werden di e Daten bytewei se
dem Puf f er ent nommen.

Name: MBOT UP- Nr. 38H
FKT.: Bytewei se Ausgabe auf Kassette
PE: RG A - Daten
D - Steuerbyte Bit 3 =1 Init (1. Block)
Bit 6 = 1 Cose (FF. Block)

HL - Nane (11 Bytes) nur bei Init (Adref3zeiger)
VR AF, DE, HL
Bem: Mt den auszugebenden Bytes wird der Kassettenpuffer ge-

fallt und dann bl ockwei se ausgegeben.



Nane:
FKT. :

PE:

PA:
VR

Bem :

Nane:
FKT. :

PE:
PA:
VR

Nane:
FKT. :

PE:

PA:
VR

Bem :

Nane:
FKT. :

PE:

PA:
VR

KEY UP-Nr. 39H

Bel egen ei ner F-Taste (Aufruf der MenUkonmandor outi ne)

A - Nr. der Taste (1 - OCH), bei unzul dssiger Nr. sofor-
ti ge Rickkehr

AF, BC, DE, HL Stack: 17
Di eses Programm fordert Tast at urei ngaben an.

KEYLI UP-Nr. 3AH
Anzei ge der Belegung der F-Tasten (Aufruf der Menikom
mandor out i ne "KEYLI ST")

AF, BC, HL Stack: 23

Dl SP UP-Nr. 3BH

HEX-/ ASCI | - Dunp ( Auf r uf der Menukonmandor out i ne

"Dl SPLAY")

(ARGN) < 2 Anzahl der Zellen
> 2 Anzahl der Zellen

HL - Anf angsadr esse

DE - Endadr esse

C - Zeil enzahl

AF, BC, DE, HL
Taste BRK - Abbruch
Taste STOP - Modify Stack: 23

W NI N UP-Nr. 3CH
Initialisierung eines neuen Fensters

A - Fensternummer (0 - 9)

HL - Fensteranfang

DE - Fenstergrole

CY =0 - Fehler (Nr., Anfang der G 0R3e)
AF, BC, DE, HL



Nane:
FKT. :

PE:
PA:
VR

Bem :

W NAK

Auf ruf eines Fensters Uber sei ne Nunmer

UP-Nr. 3DH

des aktuel |l en Fenstervektors
RG A - Fensternumrer (0 - 9)
CY = 0 - fal sche Nunmer

AF, BC, DE, HL St ack: 3

bei

Abspei cherung

Nane:
FKT. :

PE:

PA:
VR

LI NE

UP-Nr. 3EH

Zei chnen einer Linie auf dem Bildschirm von X0/YO nach

X1/ Y1

(ARG 1) - XO
(ARG 2) - YO
(ARG 3) - X1
(ARG 4) - X1

- X-Koor di nat e- Anf ang
- Y- Koor di nat e- Anf ang

- X-Koor di nat e- Ende
- Y- Koor di nat e- Ende

1FH)

Nane:
FKT. :

PE:

PA:
VR

( FARB) - Bildpunktfarbe (0 ...
AF, BC, DE, HL Stack: 8
Cl RCL UP-Nr. 3FH

Zei chnen eines Kreises auf demBildschirmmt Mttel punkt
XM YM und Radi us R

(ARG 1) - XM -

(ARG 3) - R

- Radi us

( FARB) - Bildpunktfarbe (0 ...

AF, BC, DE, HL Stack: 10

X- Koor di nat e- M tt el punkt
(ARG 2) - YM - Y-Koordinate-Mttel punkt

1FH)

Nane:
FKT. :

PE:
PA:
VR

SQR UP- Nr. 40H

Ber echnen der
HL - 16 Bit
-A - Ergebnis
AF, HL, DE

Quadr at wur zel

8 Bit
Stack: O



Nane:
FKT. :

PE:
PA:
VR

Nane:
FKT. :

PE:
PA:
VR

Bem :

Nane:
FKT. :

PE:
PA:
VR

Bem :

Nane:
FKT. :

PE:

PA:
VR

Bem :

MULT UP-Nr. 41H

Ber echnung des Produktes zweier 8-Bit-Zahlen
D, C- Faktoren (8 Bit)

BA - Produkt (16 Bit)

AF, BC, DE Stack: O

CSTBT UP-Nr. 42H

Negation des Bits 4 des Steuerbytes (STBT) des Bild-
schi rnprogrames (Ausfihrung der Steuerzei chen/ Abbil dung
der Steuerzei chen)

- Stack: 1
Di eses Progranm di ent der Unschal tung zur Darstellung der
St euer zei chensynbol e auf dem Bi |l dschirm

| NI EA UP-Nr. 43H

Initialiserung eines E/ A-Kanal s uUber Tabelle
HL - Anfangsadresse der Tabelle

HL - 1. Byte nach der Tabelle

HL Stack: O
Tabel | enauf bau
1. Byte = E/ A-Adresse
2. Byte = Anzahl der Initialisierungsbytes (N)
3. Byte =)

: )

) Initialisierungsbytes

: )
N. Byte =)
I NI VE UP-Nr. 44H

Initialisierung nehrerer E/ A-Kanal e Uber Tabelle
HL - Anfangsadresse der Tabelle

D - Anzahl der Kanal e
HL - 1. Byte nach der Tabelle
D, HL, F Stack: 1

Die E/ A-Tabel |l e besteht aus (D) Tabell en ent sprechend UP-
Nr. 43H (I NI EA)



Nanme: ZKOUT UP-Nr. 45H

FKT.: Ausgabe ei ner Uber Register HL adressierten Zei chenkette

PE: HL - Anfang der Zei chenkette

PA: HL - Ende der Zeichenkette = 0 Byte

VR HL, AF Stack: 22

Bem : Di e auszugebende Zeichenkette besteht aus ASCI|-Zei chen
und wird mt OOH abgeschl ossen (vgl. UP-Nr. 23 OSTR). Das
Programm wird vorrangig bei Programverteiler V bis Vi

ei ngeset zt .

Bsp.: LD HL, TXT
LD E, 45
CALL PV5

TXT DEFB OCH ; CLS
DEFB OA ; CUD
DEFB ' === Test pr ogr anm ==='
DEFW 0AOD Newl i ne
DEFB 0O

PV V (Adresse OF015H)
wie PV3 mt Ein-/Ausschalten des IRV und Um bzw. Rickschal ten
des Stackpointers auf den Systenstackbereich.

PV VI (Adresse OFO1EH)

wi e PV3 jedoch UP-Nr. Uber (ARGCO).

Beim Setzen der UP-Nr. nmuf3 der |IRM ebenfalls eingeschaltet
wer den!

Nanme: MENU UP-Nr. 46H

FKT.: Ausschrift des aktuellen Menis und Ubergang in die Kom
mandoei ngabe

PE: (I X+9) - Prol oghyte

Bem : Das Programm dient zur Anzeige des aktuellen MeniUs bei
mogl i cher Anderung des Prologbytes. Es erfolgt kein
Léschen des Bildschirns und keine GCenerierung der
Titel zeil e des Systens. Prologbyte des Systens ist 7FH,
nogl i che andere Anwender prol ogbytes koénnen DDH, FDH usw.
sein.

4. Erweiterungen des BASIC-Interpreters

Anwei sung: RANDOM ZE
For mat . RANDOM ZE

Bener kung: Mt Hlfe der RANDOM ZE- Anwei sung w rd der Zu-
fall sgenerator mt einem zuféalligen Anfangswert
gestartet. W ederhol ungen von Zufall szahl enfol gen
sind damt weitgehend ausgeschl ossen.



Bei spi el :

Anwei sung:
For mat :
Bener kung:

Bei spi el :

Anwei sung
For mat :
Bener kung:

Bei spi el :

10 RANDOM ZE

20 FOR1 =1 TO5

30 PRINT INT (36 * RND (1)) + 1
40 NEXT |

KEY n

KEY Funkti onst ast ennunmer

Durch di e Ausfihrung der KEY-Anwei sung i m angege-
benen Format (Funktionstastennumer von 1 bis 12)
wi rd der Conputer in den Ei ngabenbdus verset zt.
Damit wird die einzugebende Tastenfolge fur die
benannte Funktionstaste definiert. In diesem Ein-
gabenodus kodnnen neben den Ublichen al phanuneri -
schen und Sonderzei chen auch Zeichen fir die auf
der Tastatur verfugbaren Editier- und Steuerfunk-
tionen durch Druck auf die jeweilige Steuer- und
Editi ertaste ei ngegeben werden.

Di e einzige Korrekturnidglichkeit besteht in di esem
Modus durch Dricken der CLR-Taste. Dabei riuckt der
Cursor eine Position nach |inks, das davorliegende
Zeichen wrd gel6scht und kann neu eingegeben
wer den.

Der Ei ngabenodus wird mt der STOP-Taste beendet.
Mt dem Dricken der betreffenden Funktionstaste
(F1 bis F6) wird nun stets die i mKEY-E ngabenodus
festgel egte Tastenfol ge ausgegeben bzw. die darin
als Steuer- oder Editierzeichen enthaltenen Funk-
ti onen ausgefiihrt.

KEY 2
W NDOW COLOR 7, 1: CLS: LI ST <ENTER>
K

KEYLI ST
KEYLI ST

Durch diese Anweisung wird die Funktionstasten-
bel egung aufgelistet.
Ei ngabe: KEYLI ST <ENTER>
Anzei ge: F1: RUN
F2: W NDOW COLOR 7, 1: CLS: LI ST <ENTER>

F3: PRI NT
F4: ED T
F5: CLEAR
F6: LI NE
F7: ClI RCLE
F8: KEY

F9: KEYLI ST
FA:

FB:

FC

XK



Anwei sung:

For mat :

Bener kung:

Bei spi el :

Anwei sung:

For mat :

Bener kung:

Bei spi el :

Funkti on:
For mat :

Bener kung:

Bei spi el :

10

LI NE
LINE XA, YA, XE, YE (F)

Die Anweisung zeichnet eine Linie auf dem
Bildschirm die im Punkt, mt den Koordinaten XA,
YA beginnt und im Punkt, mt den Koordinaten XE
YE endet. Die Farbe der GCeraden wird durch den

Vor der grundf ar bparaneter F (0 < F < 31) festge-
legt. Entfallt der Paraneter F, so erscheint die
Linie in der zuletzt gewahlten G afi kfar be.

LI NE 10, 100, 300, 100, 26
K

Cl RCLE
CRCLE XM YM R (,F)

Di ese Anwei sung zei chnet auf den Bildschirm ei nen
Kreis, unter Angabe der Mttel punktkoordi naten XM
YM und des Radius R

Die Farbe der Kreislinie wird durch den Vorder-

grundf ar bparanmeter F (0 < F < 31) festgel egt.
Entfallt der Paranmeter F, so erscheint die Kreis-
linie in der zuletzt gewahlten G afikfarbe.

10 CLS
20 FOR R =1 TO 100 STEP 16
30 G RCLE 159, 127, R 16 * RND (1)

40 NEXT

CSRLI N

CSRLIN (n)

CSRLIN (n) liefert als Funktionswert die Numrer

der Zeile, in der sich der Cursor befindet.

n =0 - Zeilennumrer beziglich des nmaxi mal en
Fensters

n >0 - Zeilennumrer beziglich des aktuellen
Fensters

n <0 - FC ERROR

10 WNDOW 0, 31, 0, 39:CLS

15 PRI NTCHR$ (17)

20 RANDOM ZE

30 FOR 1 = 1 TO 100

40 INK (16 * RND (1))

50 PRI NTAT (32 * RND (1), 38 * RND (1): CSRLIN (0)
60 NEXT

70 I NK 7: PRI NTCHR$ (18)



11

Anwei sung: SW TCH
For mat : SWTCH nm kk
Bener kung: Di e BASI C- Anwei sung SW TCH ernbgl i cht das Schal t en
von Modul en auch innerhalb eines Programs. In
fol genden Angaben unterscheidet sich die SWTCH
BASI C- Anwei sung von der SW TCH Syst emanwei sung:
Syst emanwei sung BASI C- Anwei sung
SW TCH - (% Pronptzeichen des - (>) Pronptzeichen von
Syst ens BASI C
- Eingabe des Paraneters m - Ei ngabepflicht der
Paranmeter mund k
- Status lesen u. schalten - Nur schalten
- Durch Leerzei chen ge- - Paraneter durch Komma
trennte Ei ngaben getrennt
- Modul st eckpl at zadr esse - Modul st eckpl at zadr esse
Angabe hexadezi nal Angabe dezi nal
Bei spi el e: Schal ten des V24- Mdul s
SWTCH C 1 SWTCH 12,1
0C EE 01
Drucken des Nanens Em |
10 SWTCH 12,1 Zuwei sen V24- Mbdul
20 PRINT # 2 "EM L" Dr uckanwei sung
30 SWTCH 12,0 Abschal t en V24- Mbdu
Anwei sung: OPEN
For mat : OPEN r # n " NAME"
Bener kung: OPEN ero6ffnet eine Kanal operation mt Nanensiber -
gabe auf dem Kanal n fir dateifahige Gerate (z.B
Fl oppy) oder GCerate mt Nanensverwal tung. Der
Paraneter r legt fest, ob es sich um eine Aus-
oder Ei ngabe handel t:
r = 1 Eingabe
r = 0 Ausgabe
Anwei sung: CLCSE
For mat : CLOSE r # n
Bener kung: CLCSE schliefst den Kanal n (nach Dat enei ngabe

Bei spi el :

r = 1 oder nach Datenausgabe r = 0). CLOSE fihrt
der BASIC-Interpreter automatisch bei Programmende
oder -abbruch (Taste oder Error) aus.

si ehe Anwei sung PRI NT #, | NPUT #



Anwei sungen:
For mat :

Bener kung:

Bei spi el :

Anwei sung:
For mat .

Bener kung:

Bei spi el e:

12

PRI NT #, | NPUT #

PRI NT # n Daten
I NPUT # n Daten

PRI NT # ernoglicht die Eingabe von Daten auf einen
durch n definierten Kanal.

I NPUT # ernbglicht die Eingabe der mt PRINT #
ausgegebenen Daten von einem durch n wahl baren
Peri pheri eger at.

Bei de Anwei sungen sind nur in Verbindung mt OPEN
und CLOSE (Ubergabe eines Datei nanmens) zu verwen-
den.

Ein Lesen der mt PRINT # ausgegebenen Daten i st
nur durch die Anweisung OPEN und CLOSE nbglich.

Sol | en Dateien jedoch nur ausgegeben werden, (z.B

auf Drucker), konnen sie auch mt der Anweisung
PRI NT # ohne OPEN und CLOSE ausgegeben werden.

10 CLS:DIM A$ (4)

20 FOR | = 0 TO 4: I NPUT A$ (1): NEXT

30 PRI NT "RECORDER AUF AUFNAHME STELLEN'
40 OPEN O # 1 "BEl SPI EL"

50 FOR| = 0 TO 4:PRINT # 1 A$ (I): NEXT
60 CLOSE 0 # 1

10 CLS:DIM A$ (4)

20 PRI NT "RECORDER AUF AUFNAHME STELLEN'
30 OPEN | # 1 "BEI SPI EL"

40 FOR1 =0 TO 4 INPUT # 1 A$ (1): NEXT
50 CLOSE | # 1

LI ST #, LOAD #

LI ST # n " Programmane”
LOAD # n "Programmane"

LIST # ernbglicht die Ausgabe eines Programm
listings (ASClII-Zeichen fir ASCII-Zei chen) auf ein
durch n wahl bares Peripheriegerat. Mt LOAD #
kénnen die mt LIST # ausgegebenen Programme w e-
der eingelesen werden. Durch n wird w ederum das
Peri pheri egerat festgel egt.

LI ST # 2 "KALKU'" (Ausgabe des Programmii stings
KALKU auf Drucker)

LOAD # 1 "TEST" (Einlesen des mit LIST # 1 TEST"
auf Magnet band ausgegebenen
Progranmm i sti ngs)

Peri pheri ecodi erung n

far di e Anwei sungen
OPEN, CLOSE, PRINT #, INPUT #, LIST # und LOAD #



Funkti on:
For mat :

Bener kung:

Bei spi el :

Funkti on:
For mat :

Bener kung:

Bei spi el :

Funkti on:
For mat :

Bener kung:

Bei spi el :

13

n Peripherie

O Bildschirmund Tastatur (Angabe # 0 sowi e OPEN
und CLOSE kdnnen
entfallen)

1 Kassettenrecorder

2 ) frei far weitere Anwendungen (Drucker, Pl ot-
) ter, Floppy, Lochstreifeneinheit usw.)
3)

Ei nbi nden der Treiberroutinen der Systenbeschrei-
bung ent nehnen.

PTEST
PTEST (X)

Di e Funktion testet, ob ein Bildpunkt gesetzt ist,
d.h., ob die eingestellte Vordergrundfarbe auf dem
Bil dschirm erscheint. D e X Koordinate des zu
testenden Punktes wird als Parameter in Kl anmern
hi nter di e Funktion geschrieben.

Al's Y-Koordi nate benutzt der Conputer die zuletzt
genannte Y-Koordinate einer G afikanweisung. |st
der Bildpunkt gesetzt, liefert die Funktion als
Ergebnis den Wert 1, andernfalls den Wert O.

40 PRESET 0, 56
50 A = PTEST (70)
60 PRI NT A

VGET$
String = VGET$

Die Funktion VGET$ liefert den Inhalt der Cursor-
position als String. (1 Zeichen)

10 CLS

20 PRI NT " TEXT"

30 LOCATE 0, 1: A$ = VCGET$
40 PRINT AT (10, 10); A$
50 LOCATE 1,0

| NSTR
I NSTR (String, String)

Die Funktion INSTR (A$, B$) ernittelt die Posi-
tion, ab welcher die Zeichenkette A$ in der Zei-
chenkette B$ enthalten ist.

10 A$ = "PFERDE": B$ = " BLUMENTOPFERDE"
20 PRI NT I NSTR (A$, BS$)



