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TEXT 1 4 1. Einleitung

1. Ei nl el t ung

Das Textprogramm TEXT 1 ist auf dem KC | auff ahi g.

TEXT 1 ist ein bildschirnorientiertes Textverarbeitungssystem
Es kdnnen neue Texte ei ngegeben, vorhandene Texte bearbeitet und
ausgedr uckt werden.

Zum Drucken ist ein Druckgerat mt CENTRONI CS-Schnittstelle
erforderlich (z.B. ein Drucker K6313 oder aquivalente bzw. eine
Schrei bmaschi ne S3004 mt entsprechenden Schnittstellen).

Der Textspeicher reicht fur fanf voll beschri ebene A4-Seiten, die
al s unabhangi ge Textbil dschirne existieren.

Auf der Kassette sind das BASI C Programm TEXT1 und ein Beispiel-
text wie fol gt abgel egt:

Nanme Zahl er st and
Ger acord LCR
TEXT1. BAS 010 018
TEST. TXT 065 097

Auf der A-Seite der Kassette sind die Programme mt 1000 Baud,
auf der B-Seite mit 2000 Baud Ubertragungsrate abgespeichert,
wobei Seite B nur mt optinmal eingestelltem Kassettenrecorder
ei ngel esen werden kann.

Das Laden des Textprogramms wird durch Ei ngabe von:

RUN' TEXT1. BAS' [ RETURN]
gestartet.
Nun missen die W edergabetaste am Recorder und dann eine Taste
am KC conpact (auBer [ESC], [CTRL], [SH FT] und [ CAPS LOCK]) ge-
dr ickt werden.

Nach dem Erscheinen des Titelbildes ist bei Aufforderung noch-
mals eine Taste am KC (s.0.) zu dricken, um das BASI C Programm
und dann das Maschi nenprogramm zu | aden.

Das Textprogramm TEXT 1 startet sel bstandig.

| n der vorliegenden Beschrei bung werden fir das Realisieren von
Tast enkonbi nati onen f ol gende Schrei bwei sen benut zt:

[ 1-1 1 Tasten sind gleichzeitig zu drucken

[ 1+ 1 Tast en si nd nachei nander zu drucken



TEXT 1 5 2. Menibild

2. Menubi I d

Nach dem Sel bststart des Textprogramms erscheint die Frage, ob
mt der Schrei bmaschi ne S3004 gedruckt werden soll.

Nach Beantwortung dieser Frage erscheint das Menubild, das aus
dem Haupt nent, dem Drucknmend und dem Taschenrechner besteht.

Di e Auswahl der einzelnen Menis bzw. Menifunktionen erfol gt dber
einen Pfeil, der mttels Cursortasten gesteuert wrd. Durch

Betatigen der [RETURN]-Taste wrd die Menufunktion, auf die der
Pfeil zeigt, aufgerufen.

3. Haupt mend

Der |inke Teil des Menibildes ist das Haupt nend.

Nach dem Start des Textprogramms befindet sich der Pfeil iIm
Haupt nent und zeigt auf die Funktion "Schreiben". Witer konnen
noch di e Funktionen "Laden", "Speichern", "L&schen", "Kalender"

und " Basi c" aufgerufen werden.

Bei Aufrufen der Funktion "Schreiben" - Pfeil auf "Schreiben"
und Betatigen der [RETURN]-Taste - erscheint die erste Seite des
Text edi tors.

Mt [CTRL]-[RETURN] kommt nman w eder ins Hauptnenu zurlck.

3.1. Schreiben

Nach Anwahl der Funktion "Schreiben" wrd nach Neustart die
erste Seite, ansonsten die Seite, die man zul etzt verl assen hat,
angezei gt .

TEXT 1 stellt alle Funktionen zur Verfigung, die zum Schrei ben,
Korrigieren und Gestalten eines Textes notwendi g sind.

Ei ne Seite besteht aus 64 Zeilen, auf dem Bildschirm sind aber
nur 24 Zeilen sichtbar. Nach Abschl uld der untersten Bildschirm
zeile rollt der Text um eine Zeile nach oben. D e Anzahl der
Zei chen pro Zeile betragt nmaxi mal 80.

Der Aufruf der einzelnen Seiten (funf stehen zur Verflgung) er-
folgt dber [CTRL]-[1] ... [5]. Dwese finf Seiten existieren
vol I i g unabhéangig voneinander. Jede Seite verflgt Uber einen
ei genen Cursor, so dalR nach Seitenwechsel die Seite so vorge-
funden wird, we sie verlassen wuirde.

Durch diese Seitenstruktur ist es noglich, verschi edene Dateien,
die auf unterschiedliche Seiten geladen wirden, unabhangig
vonei nander zu bearbeiten.

Di ese Seitenstruktur hat aber auch zur Fol ge, dalR nach Abschl uf3
der letzten Seitenzeile nicht automatisch die neue Seite
erscheint. Eine neue Seite nmufl immer mt [CTRL]-[ Seitennunmmer]
auf geruf en werden.
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3.1.1. Texteditor

Uber der Textseite ist eine Statuszeile eingeblendet, in der die
Seiten-, die Zeilen- und die Spaltennumer der aktuellen Cursor-
position stehen. AufRerdem werden hier auch eingeschaltete Modi
angezei gt .

Die Tastatur funktioniert im Texteditor von TEXT 1 we eine
Schrei bmaschi nentastatur. Die Uraute und R haben dabei ihren
besonderen Pl atz:

al A Erst-/Zwei t bel egung der Taste [eckige Klamer zu]

U/ U Erst-/Zwei t bel egung der Taste [eckige Kl amer auf]

0/ O Erst-/Zwei tbel egung der Taste ["at-Zeichen"] (rechts neben

[ P])
3 Er st bel egung der Taste [Pfeil nach oben] (links neben [CTRL])

Di e Bewegungen des Cursors werden mttels Cursortasten, rechter
Tast enbl ock, realisiert.

Fol gende Tast enbet &ti gungen haben nachf ol gende W rkungen:

(Di e Tastenbezei chnungen sind im Abkurzungsverzei chnis nachl es-
bar.)

[ CUL] Cursor ein Zeichen nach |inks

[ CUR] Cursor ein Zeichen nach rechts

[ CUY| Cursor ein Zeichen nach oben

[ CUDJ Cursor ein Zeichen nach unten

[ SHI FT] - [ CUL] Cursor an den Anfang des nachsten |inks stehen-
den Wortes

[ SHI FT] - [ CUR] Cursor an den Anfang des nachsten rechts stehen-
den Wrtes

[ SHI FT] - [ CUY| Cursor an den Anfang der aktuellen Textseite

[ SHI FT] - [ CUD| Cursor an das Ende der aktuellen Testseite
Die rollende Textseite kann bei diesen |etzten
bei den Funktionen durch Druck der Leertaste an-
gehal t en werden.

[ RETURN| Cursor an den Anfang der nachsten Zeile

[ SHI FT] -[ RETURN] Cursor an den Anfang des vorherigen Zeile

3.1.2. Gestaltungs- und Fornmatierungsfunktionen

Es gi bt verschi edene Funktionen, die es dem Nutzer erleichtern,
dem Text eine ordentliche aufRere Form zu geben. D ese werden im
f ol genden Abschnitt erl autert.

Nach dem Start des Textprogramms ist der Rand so eingestellt,
dall man von Spalte 6 bis Spalte 75 schrei ben kann. Di ese Rander
kann man auch ver andern.

[CTRL]-[[] Der linke Rand wird an der aktuellen Cursorposition
geset zt .

[CTRL]-[]] Der rechte Rand wird an der aktuellen Cursorposition
geset zt .
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Fast alle Textoperationen des Editors wrken nur innerhalb der
festgel egten Rander. AuBerhal b kann zwar geschrieben werden, es
st ehen aber nur die Lo6schfunktionen DEL und CLR mt beschrankter
Wrksankeit zur Verfigung. In den Spalten, in denen die Rand-
| i ni en gesetzt sind, ist das Schrei ben nicht noglich.

[CTRL]-[F] Die FlieBtextautomatik wird ein- bzw. ausgeschaltet.

Bei eingeschalteter FlielRtextautomati k erscheint in der Status-
zeile ein "F', und man kann Text hinterei nander eingeben, ohne
sich darum zu kimrern, ob das Wrt noch in die Zeile pal3t oder
nicht. Ist es zu lang, wrd es automatisch in die nachste Zeile
uber nonmen, wobei der Rest der gerade geschriebenen Zeile |eer
bl ei bt .

[CTRL]-[B] Die automatische Blockformatierung wird ein- bzw
ausgeschal tet.

| st sie eingeschaltet, erscheint ein "B" in der Statuszeile. |st
zusatzlich die FlieRautomati k eingeschaltet, entsteht ein Text
i m Blocksatz. Ist die Blockformatierung allein eingeschaltet,
hat das kei ne Wrkung auf die Textformatierung.

FlielBtext und Blockformatierung werden nur wrksam wenn uber
den rechten Rand hi naus geschri eben w rd.

Wrd eine Zeile mt [RETURN] abgeschlossen, bleibt beides
unwi r ksam

[ CTRL]-[E] Der Ei nflugenodus wird ein- bzw. ausgeschaltet.

Ein "E'" in der Statuszeile kennzeichnet den eingeschalteten Ein-
f ugenodus Hi er kodnnen in schon geschri ebenem Text Satze, Wirter
oder Buchstaben eingefligt werden. Erfolgt eine Eingabe, rickt
der Text ab der Cursorposition nach rechts. Ist die Zeile voll,
werden alle in der Zeile uberfllUssigen Leerzeichen gel 6scht und
die Zeile linksbindig formatiert. Komt nman w eder an das
Zei |l enende, so wird automati sch eine Leerzeil e eingefugt.

ACHTUNG Beim Ei nfligen einer neuen Zeile wird die letzte Zeile
der Seite gel6scht! Sie wird nicht auf die nachste
Sei te Uber nonmen!

[ CTRL] -[Leertaste] Es konnen Leerzei chen ei ngef gt werden.

Das geschi eht unabhangi g davon, ob der Ei nflgenodus eingeschal -
tet ist oder nicht. Wrd der rechte Rand vom Text erreicht, wer-
den erst mal die Uberflissigen Leerzeichen der Zeile gel dscht,
um Platz zu schaffen. Werden nehr Leerzei chen eingefiigt als noch
in die Zeile hineinpassen, so springt der verschobene Text in
sei ne urspringliche Position zurick.
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Wenn der Text nach einigen Korrekturen sehr zerridttet aussieht,
kann er mt H Ife der folgenden Funktionen w eder "in Forni ge-
bracht werden.

[CTRL]-[CDU] Im Text werden vorhandene Licken geschl ossen.

Dabei werden Worter der nachsten Zeile mt in die aktuelle Zeile
gezogen. Wenn das nicht noglich ist, bleibt der Rest der
aktuellen Zeile leer. Es entsteht ein Text imFl attersatz.

Wrd durch das Zusamenziehen eine Zeile |eer, riackt der
nachf ol gende Text auf.

Falls zuséatzlich die Blockformatierung eingeschaltet wurde, wrd
der Text 1 m Bl ocksatz formatiert.

[CTRL]-[CUD] Eine Leerzeile wird ab Cursorposition eingeflgt.
Hier ist weder 2zu beachten, dalR die Zeile 64
ver| oren geht!

[CTRL]-[CUL] Es werden in der aktuellen Zeile alle Uberfl tissigen
Leer zei chen entfernt.

[CTRL]-[CUR] Es werden so viele Leerzeichen in der aktuellen
Zeile eingeflugt, bis die Zeile rechtsbindig ab-
schli el3t.

[ CTRL] -[ COPY] Der Text wird zwi schen dem |inken und dem rechten
Rand zentriert.

3.1.3. Loschfunkti onen

Zum Loschen von Buchstaben, Wrtern und Zeilen stehen fol gende
Funkti onen zur Verf lgung:

[ DEL] Das Zei chen links vom Cursor wird gel 6scht.
Der Text ab der Cursorposition ruckt mt nach
| i nks.

[ SH FT] - [ DEL] Das Wort, auf dem der Cursor steht, wird gel dscht.
Steht er nicht auf einem Wrt, so wird das nachste
| i nks stehende Wbrt gel 6scht. Der folgende Text
wi rd heranger ickt.

[CTRL]-[DEL] Dy e Zeile, in der der Cursor steht, wrd gel 6scht,
auch aulBerhalb des eingestellten Randes. Di e
nachf ol genden Zeil en schlielRen auf.

[ CLR] Das Zeichen, auf dem der Cursor steht, wrd
gel 6scht. Der nachfol gende Text in der Zeile wrd
ni cht heranger tckt.
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[ SHI FT] -[ CLR] Der Text, der in der Zeile |inks vom Cursor steht,
wird bis zum |inken Rand gel 6scht. Der rechte Teil
der Zeile bleibt unveréandert stehen.

[CTRL]-[CLR] Der Text ab der Cursorposition wird bis zumrechten
Rand gel 6scht. Der linke Teil der Zeile bleibt
unver andert stehen.

3.1.4. Kopi eren

Unm Textzeilen an eine andere Stelle auf der gleichen oder einer
anderen Seite zu Ubertragen, steht die Kopierfunktion COPY zur
Ver f Ggung.

[ COPY] Die Zeile, in der der Cursor steht, wird nmarkiert.
Es ertdnt ein akustisches Signal.

[SHI FT]-[COPY] Die Zeile wird an die Stelle kopiert, an die der
Cur sor bewegt wurde.

Danach werden sowohl der Cursor als auch der unsichtbare COPY-
Cursor eine Zeile weitergesetzt, so dalR durch w ederholtes
Dricken von [SHI FT]-[COPY] sehr schnell ein ganzer Abschnitt
Zeile fur Zeile kopiert werden kann.

ACHTUNG

Beim Kopieren st zu beachten, dall bei ei ngeschal tetem
Ei nf Ggenodus die kopierten Zeilen in den Text eingeflgt werden.
Bei ausgeschaltetem Ei nfugenodus wrd der vorhandene Text
uber schri eben.

Desweiteren ist es auch noglich, ein haufig gebrauchtes Wrt auf
ei ne der Funktionstasten zu [FO] bis [F4] zu l|legen und es bei
Bedarf abzur uf en.

[ CTRL] -[T] Das Wort, auf dem der Cursor steht, wird nmarkiert
und der Cursor beginnt zu blinken. Nun nu3 die
Funkti onstaste gedruckt werden, auf der das Wrt
gespei chert werden soll. Die Ubernahnme des Wrtes
w rd akustisch quittiert.
Ei ne andere Taste (aulRer [CTRL]), [CAPS LOCK] und
[ SHI FT] setzt die Funktion zurick.

3.1.5. Tabul atorfunkti onen

Zum Ei ngeben und Gestalten von Tabellen oder anderen Textein-
rickungen sind di e Tabul at orfunkti onen von grof3em Nut zen.

[ CTRL] - [ S] Die Tabul atorzeile wird Uber der Textseite einge-
bl endet. D e Tabul at or positionen sind durch "I" ge-
kennzei chnet. Nochnaliges Betéatigen von [CTRL]-[S]
bl endet w eder die Statuszeile ein.
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[ TAB] Der Cursor springt nach rechts, zur nachsten Tabu-
| at or posi tion.

[ SHI FT] -[ TAB] Bei Betatigung wrd eine Tabul ator an der aktuellen
Cursorposition gesetzt. Befindet sich an dieser
Stelle bereits ein Tabulator, so wird dieser ge-
| 6scht .

[ CTRL]-[ TAB] Es werden alle Tabul atoren gel 6scht. Durch nochma-

| iges Betatigen werden alle Tabulatoren w eder im
Zehner abst and geset zt.

3.1.6. Schriftarten

Das Textprogramm TEXT 1 bietet auch die Mglichkeit, den Text
durch verschi edene Schriftarten zu gestalten. Die mt folgenden
Kommandos eingestellten Schriftarten kodnnen dann Uber Matri x-
drucker ausgedruckt werden.

Wirde vom Anwender eine Schrei bmaschi ne S3004 angeschl ossen, so
dirfen di e fol genden Steuerzei chen nicht verwendet werden.

Al l e di ese Kommandos funktionieren wie Schalter, d.h., es missen
durch nochmalige Betatigung der entsprechenden Tasten die
Schriftarten w eder ausgeschaltet werden.

[ CTRL] - [ V] Schrift doppelter Breite wird eingestellt.
Ein "V' kennzeichnet das in der Statuszeile.

[SH FT] -[ O Schon geschri ebener Text kann unterstrichen werden.

[ CTRL] - [ <] Verdichtete Schrift (Schmalschrift) wrd einge-
stellt. Das wird durch ein nach |inks zeigendes
Dr ei eck gekennzei chnet .

[ CTRL] - [ >] Zei chenher vor hebung (Fettdruck) wird eingeschaltet.
Das wird durch ein nach rechts weisendes Dreieck
gekennzei chnet .

[ CTRL] -[/] Es wird verdichtete Tiefschrift eingestellt, die
durch ein nach unten zei gendes Drei eck gekennzei ch-
net ist.

[ CTRL] -[\] Verdi chtete Hochschrift wird eingestellt und durch
ei n nach oben wei sendes Drei eck angezei gt.
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3.1.7. Drucken

Der Anschlul3 des Druckgerates erfolgt Uber eine CENTRON CS-
Schnittstelle. Der Drucker oder die Schrei bmaschi ne nmissen ent-
sprechend ausgeristet sein. Bei Anschlul3 der Schrei bmaschi ne
S3004 ist die Interfacebox | F3000 erforderlich.

Mochte nman di e verschi edenen Schriftarten nutzen, so ist ein M-
trixdrucker (z.B. K6313 oder aquivalente) erforderlich. Bei der
Schr ei bmaschi ne S3004 sind nur die in der Maschi ne vorhandenen
Schriftartnbglichkeiten nutzbar.

Mt dem Testbeispiel TEST.TXT, das von der Kassette zu | aden
I st, kann man di e Reaktion des vorhandenen Druckers auf die ver-
schi edenen Schriftarten-Steuerzeichen ermtteln.

[CTRL]-[ D] Es kann gedruckt werden. Der Cursor beginnt zu blin-
ken. Erst bei nochmaliger Betatigung von [CTRL]-[D]
wird die aktuelle Seite gedruckt.

Wenn Kkein Druckgerat angeschlossen oder das Druckgeréat nicht
bereit ist, erfolgt keine Reaktion.

Ausgedruckt wird mt den Paranetern, die im Drucknent des
Mendbil des eingestellt sind. Sollen die Paraneter geandert
werden, so muld mt [CTRL]-[RETURN] ins Hauptnenl, dann weiter
i ns Drucknmeni gegangen und entsprechend Abschnitt 4 geandert
wer den.

Beim Druck werden i.allg. alle Steuersynbole fr di e
Schriftarten durch Leerzeichen ersetzt. Nur bei Hoch- und
Tiefschrift werden die Zeichen ignoriert, so dall die Druckzeile
kirzer als die Bildschirnzeile ist.

Wahrend des Druckens hat man die Mglichkeit, weiteren Text auf

der aktuellen oder <einer anderen Stelle einzugeben bzw zu
ver ander n.

[ CTRL] - [ U] Der Druck wird abgebrochen.

Zum Unt er brechen des Druckvorganges kann die ON/OFF LI NE-Taste
am Drucker genutzt werden.
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3. 2. Laden

Die zweite Funktion im Hauptnmend ist das "Laden". Damt ist es
nbgl i ch, schon abgespeicherte Dateien in das Textprogranm zu
| aden. H er koénnen sie dann erganzt, korrigiert oder nur
ausgedr uckt werden.

Nach Anwéhl en dieser Funktion (Pfeil zeigt darauf und [RETURN])
erschei nt ein Ei ngabefenster unter den drei Mendus.

Fur di eses Ei ngabefenster gilt allgenein:

- D e Eingaben werden mt [RETURN] abgeschl ossen.

- Fal sche Ei ngaben kénnen mt [DEL] gel 6scht werden.

- Ei ne Rickkehr zur Menidfunktion erreicht man durch [ RETURN] ohne
wei t ere Ei ngaben.

Zuerst wrd abgefragt, in welchen Textbereich geladen werden
sol | .
Das erfolgt in der allgeneinen Form Seite/Zeile-SeitelZeile

Es sind z.B. fol gende Ei ngaben noglich:

Ei ngabe Text bereich, in den gel aden wrd

2/ 5-4/ 30 ab Seite 2, Zeile 5 bis Seite 4, Zeile 30
1-3 von Seite 1, Zeile 1 bis Seite 3, Zeile 64
1- gesant er Textspeicher, ab Seite 1

-3/ 20 ab Seite 1 bis Seite 3, Zeile 20

4 nur Seite 4

5/ 10 nur die Zeile 10 der Seite 5

Dann i st der Dateinane der zu | adenden Datei anzugeben.
( Dat ei nane si ehe Abschnitt 3. 3)

Wei B man den Datei nanen nicht nehr genau, so hat man i m Haupt -
ment i mmer die Mbglichkeit, sich dber [CTRL]-[C] das Inhaltsver-
zei chnis der Kassette bzw. D skette anzeigen zu | assen.

Mt der [ESC]-Taste kommt nman w eder ins Hauptnenu zurlck.

ACHTUNG
- Der beim Laden i m Ei ngabef enster angegebene Textbereich wird im
Text spei cherbereich auf jeden Fall Uberschrieben. Der im

Text spei cher vorhandene Text geht damt verloren und wird durch
den ei ngel adenen Text erset zt.

- Ist der gel adene Text kirzer als der angegebene Bereich, stehen
Leerzeil en bis zum Berei chsende.

- Ist die zu | adende Textdatei |&anger als der angegebene Text-
bereich, so wird nur der angegebene Bereich gel aden.

Nach dem Laden wird autonmatisch w eder ins Hauptnent zurlck-
gekehrt.
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3.3. Speichern

Di e nadchste Funktion im Hauptnent ist das Speichern. Mt dieser
Funktion ist es noglich, erstellte Textdateien aus dem Textspei -
cher auf einen externen Datenspeicher zu retten.

Auch hier erscheint nach dem Aufruf im Hauptnmenid das Eingabe-
fenster.

Es wird der Bereich abgefragt, der abgespeichert werden soll.
Dabeli hat man  di esel ben Mogl i chkei t en, den  Textbereich
fest zul egen, "w e bei m Laden" (siehe Abschnitt 3.2.)

Dann nmuf3 der Datei nanme angegeben werden, unter dem di e Textdat ei
abgespei chert werden soll.

Ei n Dat ei nanme hat fol gendes Aussehen: nane.typ

wobei der Nanme aus nmaxinmal 8, der Typ aus nmaxinmal 3 Zeichen
best ehen kann. Zur Abspeicherung von Textdateien wrd der Typ
"TXT" enpfohlen (siehe auch BASI C- Handbuch Abschnitt 3.9).

Nach Betatigen der [RETURN]-Taste wrd abgespeichert und ins
Haupt mend zur tdckgekehrt.

3.4. Lboschen

Wirde der Pfeil auf die Funktion "Ldschen" bewegt und wurde die
[ RETURN] - Tast e gedr tickt , SO Wi rd das Ei ngabef enst er
ei ngebl endet .

Es wrd nach dem Textbereich gefragt, der gel 6scht werden soll.
Di ese Ei ngabe erfolgt analog der im Abschnitt 3.2. beschriebenen
Mogl i chkeiten. Zur Sicherheit erscheint die Frage:

Seite x/y | 6schen /j/n) ?

Bei Eingabe von "n" ist eine erneute Eingabe des Textbereichs
oder di e Rickkehr ins Hauptnmenu mt [RETURN] nogli ch.

Wrd "j" eingegeben, so wird der angegebene Bereich gel 6scht,
und es erfol gt die Rickkehr ins Hauptnend.

3. 5. Kal ender

Wrd diese Funktion im Hauptnent angewahlt, kann man sich den
Kal ender des aktuellen oder eines anderen Monats anzeigen | as-
sen. Der Zeitraum aus dem nan auswdhl en kann, geht von 1901 bis
1999.

Wrd die Funktion "Kal ender" aufgerufen, So wird w eder das Ein-
gabefenster eingeblendet. D e Eingabe erfolgt Uber die entspre-
chenden Zahlen, die durch einen Schragstrich getrennt werden,
wobei fir die Jahreszahl die |letzten beiden Ziffern genigen.

Far Juli 1989 nmul3 man ei ngeben: 7/ 89

Der Kal ender bleibt so |ange im Ei ngabefenster stehen, bis eine
andere Funktion aus dem Haupt nent auf gerufen w rd.
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3.6. Basic

Durch Anwahl von "Basic" kehrt das Textprogramm ins BASIC
zurtck. Das Programm wird beendet. Ein Restart von TEXT 1 ist
mt Ei ngabe von RUN ntglich, ohne dall der Text gel 6scht w rd.

Jetzt hat man auch die Miglichkeit, santliche vor Verlassen des
Text programms ei ngestellten Werte (Seitenrander, Druckereinstel-
| ung) abzuspeichern. Man kann sich damt eine haufig benutzte
Grundei nstel l ung, ei ne angepaldte Version des Programms retten.

Dazu missen erst das BASI C- Progranm m t
SAVE" TEXT1. BAS"

und dann der TEXT 1 - Maschi nencode mt fol genden Paranetern ab-
gespei chert werden:

SAVE" TEXT1. BI N', b, &9300, &D00

Durch diese Verfahrensweise erhalt man eine Version ohne
Titel bil d.

4. Drucknenu

Im mttleren Teil des Menubil des befindet sich das Drucknend.
H er konnen die Paraneter fur das Drucken des Textes auf einem
Matri xdrucker eingestellt werden. Fur die S3004 sind diese
Funkti onen nicht nutzbar.

Das Drucknend hat fol gende Funkti onen:

Bri efqual itat
Ent wur f sdr uck
Zei chensatz D
Zei | enabst and

A 2, nmm
B 2,4 nmm
Z 55

Di e gerade aktuellen Paranmeter werden in grauer Schrift darge-
stellt.

Der eingestellte Druck in Briefqualitat bedeutet, dall der Text
I n sogenannter Schonschrift (NLQ ausgedruckt w rd.

Mochte man nur einen vorlaufigen Entwurf ausdrucken, mnissen der
Pfeil auf Entwurfsdruck bewegt und die [RETURN]-Taste gedrckt
werden. Nun erhéalt der Schriftzug "Entwurfsdruck"” die graue
Farbe und ist damt aktuell.
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Wenn der Pfeil auf die Funktion "Zeichensatz" zeigt, kann durch
Bet ati gen der [RETURN] -Taste der internationale Zeichensatz (US-
ASCI 1) auf dem Bildschirm festgelegt werden. Es erscheint ein
graues "I".

Jetzt stehen dem Nutzer z.B. die geschweiften und die eckigen
Kl ammern zur Verflgung.

Durch nochnmaliges Dricken der [RETURN-Taste wrd w eder
ungestel |t auf den deutschen Zei chensatz.

Der verwendete Zeichensatz ist vor dem Einschalten des Druckers
an den entsprechenden Schaltern einzustellen.

| m unteren Teil des Drucknenids kann die Anzahl "Z" der Zeilen
pro Seite geandert werden. Parallel dazu &andert sich der zuge-

hori ge Zeil enabstand "A". D e BuchstabengrofRe "B" ist mt 2,4 mm
f est gel egt .

Soll der Zeil enabstand verandert werden, mul3 nman den Pfeil auf

"Zei | enabst and" bewegen. Mt jeder Betatigung der [RETURN] - Taste
werden die Anzahl der Zeilen pro Seite um eins erhdht und damt

gl ei chzeitig der Zeil enabstand verkl einert.

Der Zeil enabstand | auft dabei von 5,9 mmbis 1,8 nm die Anzahl

der Zeilen auf einer Seite geht von 32 bis 64.

Mt den hier festgelegten Wrten erfolgt dann der Ausdruck der
ent sprechenden Seiten (siehe Abschnitt 3.1.7.).

5. Taschenrechnertr

Im dritten Teil des Menubildes hat nman die WMglichkeit, den
Conputer als Taschenrechner zu benutzen. Es stehen die vier

G undr echenarten und das Radi zi eren (Wir zel zi ehen) zur
Ver f Ggung.
Zum Ausl 6sen der Funktionen in der |inken Spalte des Taschen-

rechnernmentis mnufd die [RETURN]-Taste und zum Ausldsen der
peration in der rechten Spalte mul3 die [COPY]-Taste benutzt
wer den.

Di e Eingabe der Zahlen erfolgt mttels der Zifferntasten und,
wenn notwendi g, der [.]-Taste.

Di e Zahl enanzei ge besteht aus 10 Zeichen. Das erste Feld wrd
fur das Vorzeichen freigehalten. Dann kann eine nmaxinmal acht-
stellige Zahl eingegeben werden. Soll eine Zahl mt Stellen nach
dem Komma (Dezi nal punkt) eingegeben werden, so reduziert sich
die Stellenzahl vor dem Komma um di e Anzahl der Stellen nach dem
Konma.

Wirde eine Zahl falsch eingegeben, kann mt "C' (Pfeil auf "C
und |[RETURN] -Taste einnmal dricken) die letzte Zahleneingabe
gel 6scht werden.

Sol|l eine negative Zahl eingegeben werden, niissen der Pfeil auf
“+/-" bewegt und die [ RETURN] - Tast e gedrlckt werden.

Soll alles bisher eingegebene gel 6scht werden, niissen der Pfeil
auf "C' bewegt und die [RETURN] - Taste nehrnal s gedridckt werden.
Ei ne neue Auf gabe kann gel 6st werden.
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Bei spiel: 45 + 76

1. Ei ngabe der ersten Zahl: Tasten [4] + [ 5]

2. Rechenoperation auswahl en: Pfeil auf "+" bewegen
[ COPY] - Tast e

3. Eingabe der zweiten Zahl: Tasten [7] + [6]

4. Ergebnis anzeigen | assen: Pfeil auf "=" bewegen
[ RETURN] - Tast e

5. Anzei ge: 121.

Nach fol gendem Schema konnen auch nehrere QOperationen hinter-
ei nander ausgef thrt werden:

- Eingeben der ersten Zahl

- Ausl 6sen der ersten Operation

- Eingeben der zweiten Zahl

- Ausl 0sen der zweiten Operation (Das Zw schenergebni s der ersten
Operation wrd angezeigt.)

- Eingeben der dritten Zahl

USW.
Nach der letzten Zahl mul3 das Ergebnis durch "=" abgerufen
werden. Zw schendurch darf die Funktion "=" nicht betatigt

wer den, da das der Conputer als Abschlu3 der Rechnung wertet.

Werden unzul dssige Operationen ausgefuhrt (Division durch Null,
Radi zi eren el ner negati ven Zahl) oder der zul assi ge
Zahl enbereich wird duber- bzw unterschritten, so erscheint die
Fehl erausschrift ERROR
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Cur sor bewegungen

[ CUL]

[ CUR]

[ CUU

[ CUD]

[ SHI FT] - [ CUL]
[ SHI FT] - [ CUR]
[ SHI FT] - [ cuy]
[ SHI FT] - [ CUD]
[ RETURN]

[ SHI FT] - [ RETURN]

[CTRL] -[n]

For mati er ung

[CTRL]-[]]
[CTRL]-[]]
[ CTRL] - [ F]
[ CTRL] - [ B
[ CTRL] - [ E]

[ CTRL] - [ Leert ast e]

[ CTRL] - [ CUY|
[ CTRL] - [ CUD]
[ CTRL] - [ CUL]
[ CTRL] - [ CUR]
[ CTRL] - [ COPY]

Loschen

[ DEL]

[ SHI FT] - [ DEL]
[ CTRL] - [ DEL]
[CLR]

[ SH FT] - [ CLR]
[ CTRL] - [ CLR]

Kopi eren

[ COPY]

Cursor ein Zeichen nach |inks

Cursor ein Zeichen nach rechts

Cursor ein Zeichen nach oben

Cursor ein Zeichen nach unten

Cursor an Anfang des |inks stehenden Wrtes
Cursor an Anfang des rechts stehenden Wrtes
Cursor an Anfang der aktuellen Textseite
Cursor an Textende der aktuellen Seite
Cursor an Anfang der nachsten Zeile

Cursor an Ende der vorherigen Zeile

Aufruf der Seite n (1 <= n <= 5)

| i nker Rand

rechter Rand

FI i el3t ext aut omati k

Bl ockf or mati er ung

Ei nf Ggenodus

Leer zei chen ei nf lgen

Licken schlieBen (mt Textnachzi ehen)
Leer zei l e ei nflgen

LUcken schlielRen (ohne Textnachzi ehen)
Zeil e recht sbundi g

Text zentrieren

Zei chen | dschen (mt Textnachzi ehen)
Wort | dschen

Zeile | 6schen (mt Zeil ennachzi ehen)
Zei chen | 6schen (ohne Text nachzi ehen)
Text |inks vom Cursor | 6schen

Text rechts vom Cursor | 6schen

Zeil e mar ki eren

[ SHI FT] -[ COPY] markierte Zeil e kopieren

[ CTRL] -[T]

Wort zur Uber nahne auf Funktionstaste marki eren
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Tabul at or en

[ CTRL] - [ S] Tabul at or zei | e ei nbl enden

[ TAB] Tabul at or sprung

[ SHI FT] -[ TAB] Tabul at or setzen bzw. | dschen

[ CTRL]-[ TAB] alle Tabul atoren | 6schen bzw. w eder setzen

Dr ucken

[ CTRL] - [ V] Breitschrift
[SH FT]-[ O unterstrichen
[ CTRL] - [ <] Schmal schri ft
[ CTRL] - [ >] Fett druck

[ CTRL] -[/] Tiefschrift

[ CTRL] -[\] Hochschri ft

[ CTRL] - [ D] Dr uck

[ CTRL] - [ U] Dr uckabbr uch

[ CTRL] - [ C] | nhal t sverzei chnis (nur i m Hauptnmenu verf tgbar)
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/. Abkldr zungsverzei chnis

CLR deaR (Loschen)

CTRL ConTRoL

CUD CUrsor Down (Cursor nach unten)
CUL CUrsor Left (Cursor nach |inks)
CUR CUsor Right (Cursor nach rechts)
CUU CUrsor Up (Cursor nach oben)

DEL DELet e (L6schen)

NLQ Near Letter Quality (Schonschrift)
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