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CC 6004 SPI ELEBOX 4

Nr. Nanme Zahl erstand Bedi enung
Geracord LCR

1 MOTORRAD 002 004 T J

2 LIND 120 155 T J

T Spiel mt Tastatur spielbar
J Spiel mt Joystick spielbar

veb m kroel ektronik
"wi | hel m pi eck”
mihl hausen

KC conpact-Programme werden we
fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN" name. BAS" ~RETURN_

Dann sind die Wedergabetaste am
Recorder und eine Taste am KC
(auller ~ESC_, A~SH FT_, ~CTRL_ und
ANCAPS LOCK ) zu dricken. Nach dem
Erscheinen des Titelbildes ist bei
Auf forderung nochmals eine Taste
(s.0.) zu betéatigen. Diese Auf-
forderung kann sich wi ederhol en.
Auf der A-Seite der Kassette sind
die Programme nit einer Ubertra-
gungsrate von 2000 Baud bespielt.
Zur Sicherheit wurde die B-Seite
nochmals mit 1000 Baud abgespei-
chert.

Beschrei bung der Spiele

Das Spiel programm MOTORRAD ver-
| angt viel Geschi cklichkeit bei
der Steuerung eines Motorrades auf
ei ner Rennstrecke. Neben der rich-
tigen Wahl des Ganges und der
Geschwi ndi gkeit konm es darauf
an, enge Nadel kurven und Uber hol -
mandver zu neistern.

Es stehen 10 verschiedene Renn-
strecken zur Verfigung, die am
Spi el anfang Uber ein Mend zu wah-
I en sind.

Tast at ur Joysti ck
ANSPACE_ Dur chwahl eines Meniu- FIRE
punktes oder Start
N NA_ Men}cursor hoch
N ,NZ_  Men}cursor runter

Wer sich das Rennen mit 19 ande-

ren Mot or r adern noch ni cht

zutraut, kann auch er st ei nmal

eine Probefahrt unternehnen. D e
Spi el starke ist Uber die Begriffe
Amat eur, Meister und Profi ei n-

stell bar. Die Rundenanzabhl | ant

sich zwischen 2, 4 und 6 variie-

ren. Unbekannte Strecken kann man
sich zuvor auch er st ei nmal

ansehen. Mt START wird das Ren-

nen begonnen.

Whrend des Rennens wird auf

dem Bildschirm rechts oben die
| aufende Zeit fir das Rennen, da-

runter die der jeweiligen Runde,

links oben der Rundenrekord und
darunter die Zeit der letzten Run-

de angezeigt.

Ebenfalls hat man stets einen
Uberblick (Uber die Position im
Rennen, die aktuelle Runde, Ge-

schwi ndi gkeit und Gang.

Das Spiel ist mt Joystick, aber

auch mit Tastatur spielbar, wobei

die Tast en f ol gende Bedeut ung
haben:

Tast at ur Joysti ck
A Gang herunterschal ten
NZ Gang hochschal ten
"M nach rechts fahren



AN nach |inks fahren
ASPACE_ Gas FI RE
ADEL_, "ESC_ Abbruch des Rennens

Zum Schl ulR des Rennes bekonmt man
die Fahrzeit, die Plazierung und
ei nen eventuell aufgestellten Run-
denrekord ausgegeben. Fir ein we-
der hol tes Rennen auf gl ei cher
Strecke sind im Anfangsnmenid auch
noch die beste Position, der Run-
denrekord und die Bestzeit fir
di ese Strecke angegeben, die be-
reits in fridheren Rennen erreicht
wur den.

Lindi wird mt den Cursortasten
bzw. mt dem Joystick bewegt, um
Nahrung aufzunehnmen. Dabei muB3 er
j edoch auf passen, dal er kein Gft
frit, gegen die Wand | &auft oder
sich gar in den Schwanz bei 3t, der
bei jeder Nahrungsaufnahnme i mrer
| &nger wird.

Alle 200 Punkte bekomt Lindi ein
Leben geschenkt.



