11.12.89/ 2.2.90/ 7.2.90 / 15.2.90
9.3.90 zu O
F am 12. 3. 90

Nr . Nane Zahl er st and Bedi enung
Geracord LCR

1 4GEW NNT 010 017 T J
2 FELI X 180 113 T

T Spiel mt Tastatur spielbar

J Spiel mt Joystick spielbar

veb m kroel ektroni k mihl hausen

KC conpact - Progranme werden wi e fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN'nane. BAS" "RETURN_

Dann sind die Wedergabetaste am Recorder und eine Taste am KC (aulRer
AESC_, "SH FT_, ~CTRL_ und "~CAPS LOCK ) zu dricken. Nach dem Erschei nen
des Titelbildes ist bei Aufforderung nochmals eine Taste (s.o0.) zu
bet étigen. Diese Aufforderung kann sich w ederholen. Auf der A-Seite der
Kassette sind die Progranmme nit einer Ubertragungsrate von 2000 Baud und
zur Sicherheit auf der B-Seite nochmals mit 1000 Baud abgespei chert.

Beschrei bung der Spiele

A4GEW NNT ist ein Denkspiel gegen den Conputer. Gewonnen hat, wer zuerst 4
ei gene Spi el stei ne nebenei nander waagerecht, senkrecht oder diagonal ange-
ordnet hat.

Durch Ei ngabe der Spaltennunmer wird der Stein positioniert. Nach Dricken
von ASPACE_féallt der Spielstein in die angegebene Spalte. Aus einem Menl
kénnen durch Ei ngabe des entsprechenden Anfangsbuchstabens und Bestatigung
mt ~RETURN_ zusatzliche Funktionen gewdhlt werden.

FELI X UND DER MAULWURF

Felix ist ein geplagter Girtner. Maulwirfe haben seinen Garten befallen.
Nun rmuf3 Felix in die Rolle eines Jagers schl ipfen und die ab und zu auftau-
chenden Maul wiir f e er schl agen.

Nebenbei hat er noch die Aufgabe, alle auf dem Rasen verteilten Dinge in
Sicherheit zu bringen. Aber Achtung, fallt Felix in eines der Locher des
wihl enden Maul wurfs, begegnet er ihm oder betritt er ein Rasenstick zum



dritten Mal, endet sein Versuch und er bekonm eine weitere Chance. Nach
drei Fehlversuchen hat er jedoch seine Unfahigkeit bewiesen und wrd
zwangspensi oni ert.



