2.2.90
F am 20. 3. 90
Ueber ar bei tung 28. 3. 90

Nr . Nane Zahl er st and Bedi enung
Geracord LCR

1 ROLAND1 010 017 T J
1 ROLAND2 075 125 T

T Spiel mt Tastatur spielbar

J Spiel mt Joystick spielbar

veb m kroel ektroni k mihl hausen

KC conpact - Progranme werden wi e fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN'nane. BAS" "RETURN_

Dann sind die Wedergabetaste am Recorder und eine Taste am KC (aulRer
AESC_, "SH FT_, ~CTRL_ und "~CAPS LOCK ) zu dricken. Nach dem Erschei nen
des Titel bildes ist bei Aufforderung nochrmals eine Taste (s.0.) zu betati-
gen. Diese Aufforderung kann sich wi ederholen. Auf der A-Seite der Kasset-
te sind die Progranme nit einer Ubertragungsrate von 2000 Baud und zur
Si cherheit auf der B-Seite nochmals mit 1000 Baud abgespei chert.

Beschrei bung der Spiele

ROLANDL ist ein Reaktionsspiel, bei dem es darauf ankomm, eine Baustelle
vor dem Unwesen der Aliens zu schitzen. Das gelingt nur, wenn die Aliens
in die von Roland gegrabenen Loécher fallen. Dabei gibt es aber eine
Schwi erigkeit. Roland rmuR mit dem i hm zur Verfigung stehenden Sauer st off
auskommren.

ROLAND2

ROLAND2 i st ein Geschicklichkeitsspiel. Der Sinn des Spiels besteht darin,
eine Gille (Roland) aus ihrer mBlichen Lage zu befreien. Die Gille
fallt in ein Hohlensystem in dem ein Flugdrache danach trachtet, die
Gille zu fangen. Durch Hipfen von einer Plattform zur anderen nuf3 man
versuchen, die Oberflache durch einen der beiden Ausgange zu erreichen.
Zur Bedi enung des Spiels gilt fol gende Tasten bel egung:



Tast e Bedeut ung

[ SPACE] Spi el start

[N] Hupfen nach 1inks
(M Hupfen nach rechts
[ Al Abbruch des Spiels

Di e Sprungweite bzw. -hohe wird durch die Dauer des Tastendrucks ([NJ/[M)
besti mt .



