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Nr . Nane Urate Zahl er st and
(Baud) Geracord LCR
A WSPORT3 2000 005 010
A WSPORT3 1000 085 135
B WSPORT4 2000 005 010
B WSPORT4 1000 085 135

Alle Spiele sind mt Tastatur und Joystick spiel bar

veb m kroel ektroni k mihl hausen

KC conpact - Progranme werden wi e fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN'nane. BAS" "RETURN_

Dann sind die Wedergabetaste am Recorder und eine Taste am KC (aulRer
AESC_, "SH FT_, ~CTRL_ und "~CAPS LOCK ) zu dricken. Nach dem Erschei nen
des Titelbildes ist bei Aufforderung nochrmals eine Taste (s.0.) zu betati-
gen. Diese Aufforderung kann sich w ederhol en.

Beschrei bung der Spiele

WSPORT1/2 sind zwei Wntersportspiele mt jeweils zwei Disziplinen.

WSPORT1: Ei skunstlaufen (Pflicht, Kir)
WSPORT2: Bi at hl on

Bei m Ei skunstl auf en missen in der vorgegebenen Zeit viele unterschiedliche
Fi guren (Drehungen, Springe usw.) nmit guter Haltung geschafft werden.

Bei der Disziplin Biathlon ist eine Strecke auf Skiern mt vier SchieBpri-
fungen so schnell wi e mdglich zu absol vieren. Fehlschisse haben Strafse-
kunden zur Fol ge. Der Laufer erreicht durch schnelles rhythm sches Bewegen
von [ ] und eine hohe Geschw ndi gkeit.

Di e Menipunkte kodnnen entweder durch Druck der gewlinschten Ziffer bzw
durch [SPACE] + [ENTER] angewahlt werden. Jede Disziplin wird nmt FIRE
bzw. [ SPACE] gestartet.

Das "Training", angewahlt durch Menipunkt 3, kann nach Beendi gung | edes
Versuchs mt den definierten Steuerfunktionen "hoch" (fdar "Ja") bzw



"runter" (fdr "Nein") und anschlieRender Quittierung mt [SPACE] bzw. FIRE
verl assen oder fortgesetzt werden.

Durch verschi edene Steuerkonbi nati onen der definierten Tasten bzw.
Joystickrichtungen fir "hoch", "runter”, "links", "rechts" und FIRE kdnnen

in den jeweiligen Disziplinen die wunterschiedlichsten Bewegungsfornmen
hervor gerufen werden.

Nach Ei nl esen des Programrs besteht fol gende Standardbel egung:

Spieler 1 und 3 Spieler 2 und 4
(Joysti ck) (Tastatur)
Hoch [ Al
Runt er [ 2]
l'inks [N]
rechts (M
Fl RE [ SPACE]

Bei Ni chtvorhandensein eines Joysticks ist zu beachten, dall die Steuer-
funktionen fir Spieler 1 bzw. Spieler 3 vor Spielbeginn nit dem Menlpunkt
"Steuerfunktionen" auf die Tastatur ungel egt werden missen.



