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KOVPONI ST #

Beschrei bung CC 7001 KOWPONI ST

Die Programme sowie die Beispiele in Form von Misi kdatei en
sind wie fol gt auf der Kassette angeordnet:

Nr.| Name | Zahl er st and
| | CGeracord | LCR | Bedi enung
I I I I
1 | KOWPONI.BAS | 010 | 017 | Tastatur/Joystick
2 | FUGHETTE. MUS | 095 | 130 |
3 | MENUETT. MUS | 110 | 146 |
4 | GEDANKEN. MUS | 120 | 154
5 | MJSLI NK. BAS | 130 | 166 |

KC conpact - Programre werden wi e fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN'nanme. BAS" "RETURN_

Dann sind die W edergabetaste am Recorder und eine Taste am
KC (aulRer ~ESC_, “SH FT_, ~CTRL_ und ~CAPS LOCK ) zu druk-
ken. Nach dem Erscheinen des Titelbildes ist bei Aufforde-
rung nochmals eine Taste (s.0.) zu betatigen. Diese Auffor-
derung kann sich w ederholen. Auf der A-Seite der Kassette
sind die Programme nit einer Ubertragungsrate von 2000 Baud
und zur Sicherheit auf der B-Seite nochmals mt 1000 Baud
abgespei chert.

Di e Kassette CC 7001 KOWPONI ST enthalt ein Programm mt dem
es nmoglich ist, auf einfache Wise bis zu 3-stinmge
Musi kst icke zu konponi eren bzw. sie von einem Liederbuch in
den Conputer zu Ubernehmen wund anschlielBend abzuspielen.
Einige mtgelieferte Konpositionen, w e eine Fughette von
Handel, ein Menuett von Bach sowie das Volkslied "Die
GCedanken sind frei", verdeutlichen das Leistungsspektrum
di eses Programms. Der Anwendungsbereich der Kassette be-
schréankt sich jedoch nicht nur auf das Komponieren und
Abspi el en von Muisi kst iicken, sondern erweitert sich durch das
Programm MJSLI NK noch dahi ngehend, dall die durch KOVPONI
erstellten Musiksticke in ein anderes Programm (z.B.
Spi el progranmm) ei ngebunden wer den kdnnen.

Nach dem Einlesen und dem sel bststandigen Start des Pro-
gramms " KOWPONI . BAS" erscheint auf dem Bildschirm eine
Menimaske, deren einzelne Felder mttels des weilRen Pfeiles
angewdhl t werden kodnnen.

Die Steuerung des Pfeiles ist entweder Uber die Cursortasten
oder den Joystick vorzunehnen. Das Anwdhl en der Menifel der
erfolgt Uber die ~SPACE -Taste der Tastatur oder FIRE am
Joystick. Die Bezeichnung der angewahlten Menufel der |euch-
tet weil3 auf. Dem Anwender des Progranms stehen nehrere
MenlUf unkti onen zur Verf lgung.



Kopfl ei ste

I n der Kopfleiste, direkt unter dem oberen Bildschirnrand,
kann man nachst ehende Funkti onen anwihl en:

CAT

Ausgabe des Inhaltsverzeichni sses von Kassette/ Diskette
Di e Erkennung des angeschl ossenen Ausgabenedi uns (Kasset -
te/ Di skette) erfolgt automati sch vom Programm und kann au-
Berhal b des Progranmes mttels TAPE oder DI SC eingestellt
wer den.

Bei Kassettenarbeit macht sich der Abbruch dieser Funktion
erforderlich. Er wird mttels zweinmaliger Betatigung der
NESC -Taste und an-schlielBend der "SPACE -Taste erreicht.

LOAD

Ei nl aden einer Musi kdatei von Kassette/ Diskette. Bereits
I m Spei cher stehende Noten, deren Hill kurvenparameter und
das Tenpo werden uberschrieben. Der Bediener wird nach dem
Namen der einzul adenden Datei gefragt. Der Dateityp .MJS
st nicht mt anzugeben.

Abbruch des Einl adens w e bei CAT.

SAVE

Ausl agern der im Speicher stehenden Noten sowi e deren
Hul | kurven und des Tenpos auf Kassette/ Diskette. Der
Bedi ener hat einen maximal 8-stelligen Dateinamen ohne
Dat ei t ypbezei chnung (. MJS) anzugeben.

Abbruch des Ausl agerns wi e bei CAT.

SOUND

Definieren der Lautstarke-, der Tonhull kurve und der Para-
meter fidr die Soundausgabe. Es erscheint eine weitere
Menumaske, die die einzelnen Paranmeter der Hill kurvenab-
schnitte, der Soundausgabe sow e eine Testfunktion bein-
hal tet. Das Verandern der Paraneter erfolgt in den kleinen
Quadraten, die rechts neben den Paranetern stehen. Das
Pl uszei chen bedeutet eine Erhdhung um eins, das M nus-
zei chen eine Verringerung um eins.

+ Mt Nummer (1...9) wird eine der 9 definierbaren Hull-
kurven angewahlt, wobei sich natirlich neben den Parane-
tern der Lautstéarkehall kurve, der Tonhil | kurve, auch die
Laut st &rke (Anfangsl autstéarke), das Rauschen, der Re-
peat paranmeter sowi e der Soundparaneter entsprechend der
Nummer der  Hul | kurve ver andern.

+ Die Lautstarkehull kurve ist genauso aufgebaut w e der
ENV- Bef ehl (siehe BASI C-Handbuch). Mt ihr wird der Ton
in seiner Lautstarke gefornt.

Jede Spalte entspricht einem Hull kurvenabschnitt (1-5).
Di e Abklrzungen am Anfang der Zeil en bedeut en:

SA - Schrittanzahl (0,...,127)
SW- Schrittweite (-128,...,127)
SZ - Schrittzeit (0,...,127)



Di e Anfangsl autstarke eines Tones ist rechts neben dem
Paraneter Lautstarke zu sehen. Ausgehend von diesem Wert
werden die Hull kurvenabschnitte der Lautstarke gebil det
und abgearbeitet.

+ Die Tonhiull kurve hat das gleiche Format wie die Laut-
starkehdl | kurve und entspricht dem ENT-Befehl unter
BASIC. Mt ihr kann der Frequenzverlauf (&hnlich we
beim Vi brato) beeinflulBt werden. |st der REPEAT-Para-
meter auf ON geschaltet, wrd die Tonhill kurve so oft
wi ederholt, bis der Ton beendet ist. Dies entspricht
ei ner negativen Hull kurvennunmer im ENT-Bef ehl des
BASI C-I nterpreters.

+ Unter Lautstarke ist die Anfangslautstarke eines Tones
zu verstehen, von der ab die einzelnen Hillkurvenab-
schnitte der Lautstarke gebildet werden. Sie entspricht
dem 4. Paranmeter i m SOUND- Befehl des BASIC-Interpreters.
Wertebereich 0,...,15

+ Das Rauschen entspricht dem 7. Paranmeter i m SOUND- Bef ehl
und bewirkt ein Zum schen von wei Bem Rauschen zur Ton-
ausgabe. Bei Null ist das Rauschen abgeschaltet.
Wertebereich 0,...,31

+ Mt dem Anwahl en von EXIT kann das Definieren der Hill-
kurvenabschnitte verlassen werden und es erscheint die
frihere Menimaske.

+ Mt dem Anwdhl en von REPEAT kann die W ederhol funktion
fur die aktuelle Tonhill kurve ein-(ON) oder aus-(OFF)
geschaltet werden. ON entspricht einer negativen Hull -
kurvennumrer i m ENT- Bef ehl

+ st SOUND auf OFF geschaltet, so ist der Tongenerator
fur die betreffende Hill kurve abgeschaltet und die Ton-
ausgabe reduziert sich auf die Ausgabe von Rauschsig-
nalen. Dies ist z.B. bei der Sinulation eines Schlag-
zeuges not wendi g.

Die restlichen drei Funktionen beziehen sich auf den Test
der eingestellten Hull kurven.

+ Mt Otave kann <eine OCktave von 1,...,8 angewihlt
wer den.
+ Note definiert die beim Test zu hérende Note C,...,H

+ Test aktiviert die Tonausgabe fir den Testton.

- ERASE
Mt ERASE werden die im Speicher befindlichen Noten der 3
Kandle A, B, C gel 6scht. Zur Sicherheit erfolgt noch ein-
mal eine Abfrage, die mt dem Anwdhlen von "JA" bestatigt
wird. Steht der Pfeil aullerhalb von "JA", so wird diese
Funkti on abgebrochen.



2. Befehlsleiste

Di e Befehl sleiste befindet sich unterhalb der 3 Notenzeilen
far Tonkanal A, B, C und enthadlt Befehle, die zum Schreiben
der Noten dienen. Die einzelnen Befehle werden, w e auch die
anderen Menuf el der, Uber den Pfeil angeklickt, wobei einige
Befehle eine Datenliste unterhalb der Befehlsliste erzeugen,
aus der w ederum ein Feld ausgewahlt werden nuf3. Das Setzen
der Noten, Pausen usw. erfolgt dadurch, daR der Pfeil auf
die betreffende Notenlinie gefihrt und anschlieBend "~SPACE_
oder FIRE betéatigt wird. Damt keine Note Uberschrieben
werden kann, rutschen alle Zeichen dahinter um eine Position
nach rechts. Auch wahrend des Abspielens von Misikstlcken
kdnnen Noten usw. ei ngegeben bzw. gel 6scht werden.

- N Noten setzen

Nach dem Anwahlen von N erscheint eine Datenleiste, die
die Tonl ange (1/1- 1/16) und ein Kreuz enthéalt.

Die Tonhohe wird dadurch bestimm, auf welche Notenlinie
der Pfeil beim Eingeben gerade zeigt (C,...,G. Um eine
Not e um ei nen hal ben Ton zu erhdhen, nmufd das Kreuz (rechts
in der Datenleiste) angewahlt werden. Durch ein weiteres
Ankl i cken kann es w eder gel 6scht werden. WIIl man eine
Note um einen halben Ton verringern, nufl man sich des
Umnveges bedienen und die nachst tiefere Note um einen
hal ben Ton erhoht eingeben.

Das Kreuz wirkt sich nur auf den Ton aus, der zusammen mt
dem Kreuz ei ngegeben wurde.

- P Pause setzen
Es kdnnen Pausenwerte von 1/1 bis 1/16 ei ngegeben werden.

- O ktave setzen
Es st ehen die Oktaven 1 bi s 8 zur Ver f iigung.
St andar dmaf3i g, d. h. ohne Ei ngabe einer Oktave, ist Oktave

5 eingestellt, in der auch der Kammerton A liegt. Auch
i nnerhal b des Musi kstickes kann die Oktave ungeschaltet
werden - angezei gt wird dieses durch en O mt

nachgestellter Ziffer unterhal b der Notenlinien des
betreffenden Kanal s.

- H Hul I kurve setzen

Damt beim Abspielen verschiedene KIangfarben verwendet
wer den konnen, gibt es den Befehl "H'. Mt ihm kénnen die
Hil | kurven (1-9), die im SOUND-Befehl der Kopfleiste
definiert wurden, in das Misikstick eingesteuert werden.
Die eingestellte Hull kurve ist im Misikstiuck durch ein H
mt nachgestellter Ziffer wunterhalb der Notenlinien des
betreffenden Kanals A, B, C vernerkt. Am Anfang des
Musi kst iickes ist standardmalli g Hil | kurve 1 eingestellt.



- K Kopi eren von Noten

Da es in Misikstiucken oft W ederholungen gibt, ist eine
Kopi erfunktion im Programm integriert. Mt ihr lassen sich
ganze Notenbl 6cke, deren Anfang erst mt BEG NN sow e de-
ren Ende mt ENDE gekennzei chnet wurden, kopieren (Anwahl
von KOPI EREN und Setzen des Zeigers auf die Stelle, an der
der zu kopi erende Bereich beginnen soll).

Zur besseren Kennzeichnung wird der zu kopierende Bereich
ei ngefarbt. Die bei m Kopi ervorgang rechts vom Zei ger ste-
henden Noten werden weiter nach rechts verschoben. Ein
Bl ock kann auch in sich sel bst kopiert werden.

- T Taktstrich setzen
Um das Notenbild uUbersichtlicher zu gestalten, koénnen nt
T Taktstriche gesetzt werden. Diese haben bei m Abspiel en
kei nerlei Wrkung.

- L Loschen von Noten
Mt L werden falsch eingegebene Noten gel 6scht. Der
ent st ehende | eere Ber ei ch wird sof ort durch ei ne
Li nksverschi ebung der nachfol genden Noten des Kanals
gefallt.

- E Einfligen von Leerfeldern
Damt der Konponist die notwendige Odnung in das Noten-
bild bekommt, kann er mt E so viele Leerfelder zw schen
die Noten und Pausen setzen, bis die Taktstriche der Ka-
nal e genau unterei nander stehen. Die Leerfelder haben, we
auch die Takt striche, keinerlei Wrkung auf die Tonaus-
gabe.

3. Ausschnittsleiste

Di rekt unter der Datenleiste befindet sich die Ausschnitts-
leiste, die dem Bediener anzeigt, welcher Notenausschnitt
gerade auf dem Bildschirm dargestellt ist und mt deren
Hilfe man | eicht zu bestimmten Stellen des Misi kstickes (an-
gezei gt durch das |) springen kann. Mt dem Pfeil ist unge-
fahr an die zu springende Stelle in der Ausschnittsleiste zu
fahren und durch Dricken von ~SPACE_ oder FIRE erscheint
di eser Ausschnitt auf dem Bil dschirm

Li nks und rechts in der Ausschnittsleiste befinden sich zwei

kl eine dreieckige Pfeile, durch deren Anklicken der Noten-
ausschnitt um ein Feld nach |inks bzw. nach rechts verscho-
ben werden kann. I|nsgesant stehen pro Kanal 1198 Fel der zur
Ver f gung.



4. Tonausgabefel d

- TEMPO

Bewegt man den Pfeil auf der Tenposkal a und drickt "SPACE
oder FIRE, so stellt sich entsprechend der weiRen S&aule
di e Abspi el geschwi ndigkeit ein. Das Tenpo kann auch waih-
rend des Abspielens der Misi ksticke verandert werden. Eine
aut omati sche Anpassung der Huall kurven an das Tenpo erfol gt
nicht, so dalR bei hoher Abspiel geschwi ndigkeit nicht nehr
di e vol |l standi ge Hul | kurve abgearbeitet w rd.

- PLAY
Di e Steuerung der Tonausgabe funktioniert &ahnlich w e bei
ei nem Kassettenrecorder. Durch Anklicken der PLAY-"Taste"
wi rd das Muisi kstick, vom ersten Ton begi nnend, abgespielt.

- STOP
STOP bew rkt den Abbruch des Abspi el vorganges.

- PAUSE
Soll nach der Betéatigung von PLAY das Muisi kstlick angehal -
ten werden, nuf3 di e PAUSE-"Taste" angeklickt werden. Wei-
ter geht es dann mt w ederholter Betatigung von PAUSE.

- REW
WIl man eine Stelle gleich noch einmal abspielen |assen,
so kann man mt REW (rewind = ruckwarts) das Stuck zuriuck-
spul en und anschlielBend mt PLAY die Tonausgabe w eder
normal fortsetzen.

- A B C
Mt den Feldern A, B und C koénnen die entsprechenden
Kanal e ab- oder angeschaltet und damt einzelne Stinmmen
abgespielt werden. Die abgeschalteten Kanadle laufen in
i hrer Tonausgabe normal weiter, jedoch ist ihre Lautstarke
auf Null gesetzt.

5. Das Programm MJSLI NK

Das Programm MUSLI NK ent halt Anwei sungen, die es gestatten,
bearbeitete Musi ksticke in andere Programme zu integrieren,
um dort Uber Interrupt ablaufen zu kdnnen. Progranm erer von
Spi el en brauchen sich somt nicht mehr um die Progranm erung
von SOUND- Anwei sungen zu i hrem Spiel zu kiummern. KOWMPONI und
MJUSLI NK kénnen i hm ein wertvolles Werkzeug sein.

Fol gende Ei nschrdankungen sind jedoch einem sol chen Spi el pro-
gramm auf erl egt:

- hochste Speicheradresse &8081



- moglichst keine weitere Benutzung des FAST-TICKER-Inter-
rupts

Uber 4 Unterprogrammaufrufe, die auf den Funktionstasten
"FO_,...,"F3_ liegen, und die der Programm erer auch anders
realisieren kann, wird di e Tonausgabe beei nfl uft:

AFQ_ - PLAY
AF1_ - PAUSE
AF2_ - WEITER
AF3_ - STOP



