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1. Ei nl ei tung

' GRAFI K1' Ist ein Zeichenprogranm mt dem Bilder im
Bil dschirm Modus O oder 1 erstellt werden konnen. Diese
Bi | der kénnen dann ausgedr uckt und/ oder in ander en

Programmen (z.B. Titelbild) weiterverwendet werden. Neben
' GRAFI K1' befindet sich noch je ein Beispielbild im Mdus O
und 1 auf der Kassette:

Nr.| Name | Zahl er st and | Bedi enung
| | Geracord | LCR |

1 | GRAFIK1 | 010 | 017 | Tastatur/Joystick
2 | BSPMODEO. MAL | 090 | 125 |
3 | BSPMODELl. MAL | 130 | 165 |

GRAFI K1' wird wi e fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN"'GRAFI K1. BAS" "RETURN_

Dann sind die W edergabetaste am Recorder und eine Taste am
KC (auBRer ~ESC_, A"SH FT_, A"CONTROL_ und ~"CAPS LOCK ) zu
dricken. Nach dem Erscheinen des Titelbildes ist bei Auf-
forderung nochmals eine Taste (s.0.) zu betatigen. Diese
Auf f orderung w ederholt sich. Auf der A-Seite der Kassette
sind die Programme nit einer Ubertragungsrate von 2000 Baud
abgespeichert. Zur Sicherheit wurde die B-Seite nochmals mt
1000 Baud bespielt.

" GRAFI K1' best eht aus den Programteilen GRAFIKL. BAS,
GRAFI K11. BAS und GRAFIK12.BIN. Die Beispielbilder werden
ent sprechend Abschnitt 2 gel aden.

Bedient wird das G afikprogranm uber einen Zeiger (Pfeil),
der Uuber den konpletten Bildschirm bewegt werden kann. Zum
Ausf ihren von Funktionen bzw. Auswahlen von 1cons, Farben
und Miustern wird der Pfeil auf der entsprechenden Bild-
schirnstelle positioniert und mt ~SPACE_ oder FIRE "ange-
klickt". Fol gende Tastenbel egung gilt fur die Steuerung:

Tast at ur | Funktion | Joystick
ACURSOR HOCH Pfeil nach oben VOR
NCURSOR RUNTER Pfeil nach unten ZURUCK
ACURSOR LI NKS_ Pfeil nach |inks LI NKS

NSPACE_ Ausf Uhrung/ - wahl FI RE
ADEL _ Abbruch Har dcopy

I I
| |
ACURSOR RECHTS | Pfeil nach rechts | RECHTS
I I
I I
| oder Fullfunktion |

Weiterhin werden in Abhangi gkeit von der Funktion noch ver-
schi edene Tast at urei ngaben gefordert. So z.B. nul3 die Datei-
bezei chnung bei Kassettenkonmmandos, der Bildschirm Mdus
oder die Baudrate beim Retten von Bil dern ei ngegeben werden.



I m nachfol genden Text werden fur die Pfeilsteuerung die
Tast enbezei chnungen der Tastatur verwendet. Die Steuerung
i st aber auch mt einem Joystick nmbglich.

2. Haupt mendua
2.1. Aufbau des Bildschirns

Das fol gende Bild gibt einen Uberblick tuber den Aufbau des
Haupt nenus:

Must er Opti onen
Wer kzeug:
Drehen: Pen:  Paper:
......... O O
OO0 OO0
O o]

Der Bildschirmist in 5 Bereiche bzw. Fel der eingeteilt, die
i mfol genden beschrieben sind.

2.2. Musterfeld

Fur die Funktionen Fullen, Farbrolle, Spriuhen, gefllltes
Rechteck und gefillte EIlipse stehen 16 verschi edene Mister

zur Verfidgung. Im Hauptmentu ist eine Vorauswahl noglich,
i ndem der Pfeil auf das gewinschte Miusterfeld positioniert
und "SPACE_gedrickt wird. Das aktuelle Musterfeld ist durch
eine breitere Unrandung gekennzeichnet. Mt der Option

Must er konnen di e vorgegebenen Miuster editiert werden.

2.3. Werkzeugfeld

Zum Bearbeiten des Bildes stehen verschiedene Wrkzeuge
bereit. Fiur jedes der Wrkzeuge existiert ein Synbolfeld,
das sogenannte Icon. We beim Musterfeld ist auch hier eine
Vorauswahl im Hauptnmend nmbglich. Die einzelnen Wrkzeuge
werden im Abschnitt 3 erklart.

2.4. Optionsfeld

I m Optionsfeld sind alle G undfunkti onen des G afi kprogranms
zusamengef aldt .



Save

Abspei chern des erstellten Bildes auf Kassette. Dazu sind

f ol gende Angaben not wendi g:

- Bestéatigung der Funktion Save

- Bil dbezei chnung ohne Extension (bis zu 8 Zeichen)

- Entscheidung, ob des Bild als normaler Bildw ederhol spei -
cherabzug oder konprim ert abgespeichert werden soll (nor-
mal abgespeicherte Bilder erhalten automatisch die Exten-
sion "PIC'" und konprimert abgelegte Bilder die Extension
"MAL")

- Baudrate (O for 1000, 1 fdar 2000 Baud)

Danach wird das bearbeitete Bild eingeblendet. Auf dem

unteren Textrand (2 Textzeil en) I st nun noch eine

Beschriftung nmoglich, die mt ~RETURN_ abgeschl ossen werden

muf3. Sollte konprimert gerettet werden, wrd in der

untersten Zeile die Lange der erzeugten Datei eingetragen.

LOAD

Laden eines Bildes von Kassette. Es konnen Bilder, die mt

"GRAFIK1' erstellt wurden, geladen werden und auch ander-

weitig erstellte Bildw ederhol spei cherabzige. Bil dw ederhol -

spei cherabzige missen di e Datei extension "PIC" besitzen. Vor

dem Laden ist mt der Option Mdde der notwendige Bildschirm

nmodus ei nzustel | en.

Nachdem die Option Laden aktiviert wrde, sind folgende

Tast at ur ei ngaben erforderlich:

- Bestéatigung der Funktion LOAD (falls zufallig angewahlt)

- Bil dbezei chnung mt Extension (bis zu 8 Zeichen fur Datei-
name und Extension "PIC' fur normal und "MAL" far konpri -
mert gerettete Bilder)

Anzei gen des Inhaltsverzeichnisses einer Kassette bzw. Dis-
kette. Bei Kassette nmul3 diese Funktion mt ~ESC_abgebrochen
werden. Catal og entspricht dem BASI C- Konmando CAT.

Loschen des Bildes in der aktuell eingestellten Paper-Farbe.

Mode

Ei nstellen des Bildschirmmdus (0 oder 1), in dem das Bild
erstellt werden soll

Joystick

Mt dieser Funktion kénnen Beschl eunigung (1-20) und Maxi -
mal geschwi ndi gket (1-16) des Pfeils eingestellt werden. Vor-



eingestellte Standardwerte sind 5 Einheiten fiar die Be-
schl euni gung und 8 Ei nheiten fur di e Maxi mal geschw ndi gkeit.

Ende

Anzei ge des bearbeiteten Bildes und Beenden von ' GRAFI K1'.

Har dcopy

Ausgabe des Bildes auf einen Mtrixdrucker. Benutzt werden
kénnen Matri xdrucker, die nach Epson-Standard arbeiten (z.B.
K6313, K6314 und EPSON LX 86). Gedruckt wird im Querformat.
Nach dem Hardcopyaufruf wird noch einmal eine Bestéatigung
der Funktion angefordert. Wrd diese positiv beantwortet,
wird auf das bearbeitete Bild ungeschaltet. Danach kann in
den unteren beiden Textzeilen des Bildes eine Beschriftung
mt der aktuell eingestellten Pen- und Paper-Nr. erfolgen.
Abgeschl ossen wird die Beschriftung mt ~RETURN_. Soll nicht
beschriftet werden, wird nur mt ~RETURN_ quittiert. Sollte
kein Drucker angeschl ossen sein oder sollte sich der Drucker
im OFF LINE-Zustand befinden, kehrt die Routine sofort
zurick. Mt A~DEL_ kann der Druck vorzeitig abgebrochen
wer den.

Aufruf eines Miustereditors. Nach dem Aufruf erscheinen die
Funkti onen "Muster"”, "Fertig" und "Qit" sowie eine 8*8
grofRe Arbeitsmatrix. Mt dem Pfeil kbdnnen einzelne Punkte in
der Matrix gesetzt bzw. gel 6scht werden. Durch Anklicken
ei nes Punktes wird dieser invers gesetzt. D.h., ein nicht
gesetzter Punkt wird gesetzt und ein gesetzter Punkt wrd
gel 6scht. Mt "Muster” wird das im Misterfeld aktivierte
Muster in die Arbeitsmatrix Uubertragen. Es kann dazu
jederzeit ein anderes Muster im Musterfeld aktiviert werden.
Mt "Fertig" wrd das Mister der Arbeitsmatrix in das
aktuelle Muster im Musterfeld abgelegt. "Quit" beendet die
Must er edi t or f unkti on.

Zurtick zum Bi |l d

Unschal ten auf das zu bearbeitende Bil d.

2.5. Fensterfeld

In diesem Feld konnen verschiedene Optionen fur das
nodi fizierte Kopieren (siehe Abschn. 3) gesetzt werden.
Ei ngestellt werden kann das Spi egeln, Drehen und Verkleinern
des zu kopi erenden Bil dausschnitts.



2.6. Farbeinstellung

Auch fiar die Pen- und Paperauswahl ist im Hauptnmenid eine
Vor ei nstel l ung nmiglich. Aulerdem kann jedem Pen (Stift) eine
Farbe zugeordnet werden. Fur diese Funktionen existieren
zwei Felder im Hauptnend, eins fidr Pen und eins fir Paper
Die Pen- und Paper-Nr. kann mt den Pfeilen Iinks und rechts
gewahlt werden. Die aktuelle Pen- und Paper-Nr. wird mt
i hrer zugehoérigen Farbe wunter dem entsprechenden Feld
angezeigt. Mt den Pfeilen hoch und runter kann fur die
aktuell e Pen- bzw. Paper-Nr. eine aus 27 Farben eingestellt
wer den. Die aktuelle Farbe wrd jewils im mnmttleren
Recht eck dargestellt.

3. Bil dbear beitung

Nachdem mt "Zurick zum Bil d" vom Haupt mend zum ei gentlichen
Arbeitsbild wungeschalten wurde, ergibt sich eine neue
Bi | dschi rei nt ei | ung. Auf dem unteren Bi | dschi rnr and
befindet sich eine Statuszeile und der Rest des Bildschirmes
bildet die Arbeitsflache des Bildes. Uber die Statuszeile
konnen die Werkzeuge, die Pen-Nr., die Paper-Nr. und die
Muster ausgewahlt werden. Die eben genannte Reihenfolge
entspricht der Reihenfolge in der Statuszeile von |inks nach
rechts. Neben dem Icon, dem Muster, der Pen- und Paper- Farbe
befinden sich Pfeile, mt denen vorwirts bzw ruckwarts
gebl attert werden kann

Nachf ol gend sind die einzel nen Werkzeuge in der Rei henfol ge,
in der sie imWerkzeugfeld des Haupt menis angeordnet sind,
beschri eben.

Stift (Freihandzei chnen)
Bei gedricktem ~SPACE_ wird in der aktuell eingestellten
Pen- Far be gezei chnet.

Bei gedricktem ~SPACE_ wird ein 4*8 Punktefeld mt dem
aktuell eingestelltem Miuster in der aktuellen Pen- und
Paper - Far be dargestellt.

Li ni en
Ei nzel ne Linien werden in der aktuellen Pen-Farbe gezeich-
net. Anfangs- und Endpunkt missen mt A2SPACE_ narkiert
wer den.



Strecken

Es werden Linien direkt aneinander gezeichnet. D.h., der
Endpunkt der alten Linie ist inmmer der Anfangspunkt der
neuen Linie. Beendet wird der Streckenzug durch zwei naliges
ASPACE - Dricken, ohne den Pfeil zu verschieben.

Strahl en

Es werden Linien gezeichnet, die alle einen geneinsanen An-
fangspunkt besitzen. Mt erstem "SPACE_ wird der geneinsane
Anf angspunkt markiert. Mt allen nachfolgenden "SPACE_
werden die Endpunkte der Strahlen gesetzt. Beendet wrd
di ese Funktion mt zweimaligem Dricken von "SPACE_, ohne der
Pfeil zu verschieben.

Spr thf unkti on
Um den Pfeil herum werden zufallig einzelne Punkte mt der
aktuell en Pen- und Paper-Farbe i maktuell en Mister gesetzt.

Ful | funkti on

Die Fl ache, auf der der Pfeil positioniert ist, wird mt dem
aktuellen Mister in der aktuellen Pen- und Paper-Farbe
gefallt. Al's Begrenzungen gelten Punkte, die mt einer
anderen Pen- bzw. Paper-Nr. als die des Punktes gesetzt
sind, auf den der Pfeil nonentan zeigt. Mt "DEL_ kann der
Ful I vorgang vorzeitig abgebrochen werden.

G afi kf enster

Mt dieser Funktion kann ein neues Grafikfenster festgelegt
werden. Alle nachfol genden Funktionen werden dann nur
i nnerhal b dieses Fensters ausgefiuhrt. Mt dem ersten "SPACE
wird eine Ecke des Fensters festgelegt und mt dem zweiten
ASPACE_ di e Ecke di agonal gegentber. Die neue G afikfenster-
flache wird mt einer Unrahnmung gekennzeichnet. Mt einem
weiteren ~SPACE_ wird w eder der gesante Bildschirm als
Grafi kf enster festgel egt.

Lupenfunkti on

Fur die pixelweise Bearbeitung fuhrt diese Funktion eine
Ausschnittsvergro6Rerung durch. Beim ersten "SPACE_ wrd ein
Recht eck (der zu vergroRernde Ausschnitt) eingebl endet. Die-

ses Rechteck kann noch verschoben werden, und mt einem
weiteren ~SPACE_ w rd dieser Ausschnitt vergroRert. Alle
verfigbaren Farben sind in einer neuen Statuszeile darge-

stellt und koénnen durch Anklicken ausgewdhlt werden. Die
aktuelle Farbe ist rechts in der Statuszeile dargestellt.



Abgebrochen wird diese Funktion mt dem Pfeil in der
St at uszei |l e.

Kopi er en

Mt dieser Funktion kdnnen Bildausschnitte einer bestimten
G oRe beliebig oft kopiert werden. Dazu wrd die zu
kopi erende Flache mt einem Rechteck markiert (diagonal
gegenlberli egende Punkte mt ~SPACE_ festlegen). Danach kann
der Rechteckrahmen auf die gewlinschte Position verschoben
werden. Mt einem weiteren "SPACE_ wird der Kopiervorgang
ausgefihrt. Das kann beliebig oft wederholt werden. Es
werden nur die Pixel kopiert, die nicht mt der aktuell
ei ngestellten Paper - Nr. dargestel |t si nd. Angel egt e
Kopi erfenster koénnen durch die Wahl eines neuen Werkzeuges
auf dem Bil dschirm gel 6scht werden. Mt dieser Funktion wrd
auch das Fenster fiar das nodifizierte Kopieren definiert.

nodi fi zi ertes Kopieren

Mt dieser Funktion kdnnen Bil dausschnitte gedreht, gespie-
gelt wund verkleinert werden. Dazu ist im Fensterfeld des
Haupt nentis der gewinschte Modus voreinzustellen. Danach nuf
mt der Funktion "Kopieren" der gewinschte Ausschnitt mar-
ki ert werden und die Funktion "nodifiziertes Kopieren" anzu-
wahlen. Mt A~SPACE_ steht dann w eder ein Rahnen in der
G 6Be des Ausschnitts bzw bei eingestellter Verkleinerung
ein kleinerer Rahmen zur Verfigung, der Uuber den Bildschirm
bewegt werden kann. Mt ~SPACE_w rd der Kopiervorgang aus-
gel 6st. Es gelten die gleichen Bedi ngungen wi e bei der Funk-
tion "Kopieren".

Beschriften

Ab der Pfeilposition kann lUber die Tastatur Text eingegeben
wer den. Abgeschl ossen wird automati sch, wenn das Zeil enende
erreicht ist, bzw vorzeitig mt ~RETURN_. Geschrieben wrd
mt der aktuell eingestellten Pen-Nr.

Recht eck
Ein Rechteck wird durch Markierung seiner diagonal gegen-
Uberli egender Eckpunkte gezeichnet.

gef il ltes Rechteck

Das Rechteck wird wie bei der Funktion "Rechteck" nmarkiert.
AnschlieRend wird die Rechteckflache mt dem aktuellen
Muster gefdllt.



Ellipse

Eine Ellipse wird gezeichnet, indem ein Rechteck markiert
wird, in welches dann die Ellipse gezeichnet wrd. Die
El I i psenhal bachsen entsprechen den Seitenlangen des Recht-
ecks.

gefullte Ellipse

Es gilt das unter "Ellipse" gesagte. Die Ellipsenflache wrd
zusatzlich mt dem aktuellen Muster gefillt



