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Programkassette M 0111
BASIC fur Z 1013

| nhal t sver zei chni s

Seite A Programme fir 2 MHz Taktfrequenz

Seite B: Programme fur 1 MHz Taktfrequenz
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Rauschen zum Tonkopfei nstel |l en
Z 1013 BASI C 3K-Interpreter
Adressen und Tel ef onverzei chni s
Begriffe Raten

Zahl en Raten
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Tur m von Hanoi

Mast er m nd
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KC- BASI C 10K
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Tragen Sie | hre Zahl erstande hier ein.

H nwei s:
Nut zen Sie die Seite A oder B entsprechend der verwendeten Takt -
frequenz 2 MHz oder 1 MHz.

Am Anfang jeder Seite ist ein gegenphasiges Rauschsignal auf-
gezeichnet, mt dem Sie den Tonkopf I|hres Rekorders Kkorrigieren
kénnen.

Bei nonofoner Wedergabe ist der Tonkopf mttels eines Kkleinen
Schr aubenzi ehers so einzustellen, daR sich das Rauschsignal hor-
bar ausl 6scht (M ni mum .

Di e Ubereinstimung der Phasenl age zw schen Aufnahnme und W eder -
gabe i st Voraussetzung zum fehl erfreien Einl esen der Programe in
den Rechner

Bei Verwendung des KC-BASIC ist das Kassettenaufzeichnungs-
ver fahren konpati bel zu dem der Kl ei nconputer

Wr winschen I hnen mt dieser Kassette viel Freude!



Robotron Z 1013 BASI C

3 KByte BASIC—H+nterpreter aus dem Handbuch des M krorechnerbau-
satzes Z 1013

Laden:

Das Laden des BASICHnterpreters geschieht mt dem Monitor-
kommando L

Starten:

Neust ar t
Rest art

Beschr ei bung:

Die Leistungen des Interpreters sind im Handbuch Teil 1l A im
Abschnitt 5.3. beschrieben.

Adressen und Tel ef onnumrer nver zei chni s

BASI C—Pr ogranm zum Anl egen, Pflegen und Speichern ei nes Adressen—
und Tel ef onnumrer nver zei chni sses

Laden:

Nach Aktivierung des 3 KByte BASIC+nterpreters mt Eingabe von

Nach Ertonen des Dauertones ENTER—aste betati gen.
Das Programm nel det sich mt dem Nanen.

Beschr ei bung:

Nach dem Start erscheint die Frage i}

Bestatigung mt ENT bew rkt die Bearbeitung einer im Speicher
befindlichen Datei. Ei ngabe von J ero6ffnet eine neue Datei, deren
maxi mal e Satzanzahl mt Beantwortung der entsprechenden Frage
festgelegt wird. Es sind maxi nal 80 Satze noglich

Alle imProgrammrealisierten Funktionen erkl aren sich sel bst.



Begriffe Raten

Mt dem BASI C—Programm koénnen Begriffe, Sprichwirter oder Satze
abgespei chert und durch Ei ngabe von Buchstaben erraten werden.

Laden:
w e Programm Adressen—und Tel ef onnumer nver zei chni s

Beschr ei bung:

Die im Programm benutzten Funktionen erklaren sich im
wesentlichen selbst. En Spielneister erfallt eine Anzahl von
Begriffen, Sprichwirtern o. a. D ese koOonnen auch auf Kassette
zwi schengespei chert werden. Der Spielneister kann dann die
Begriffe einzeln aufrufen, wobei entsprechend der Anzahl und dem
Aufbau des Begriffes Striche ausgegeben werden. Der Begriff ist
durch die Mtspieler zu erraten

Nach Ei ngabe eines Buchstabens wird dieser an allen vorkomrenden
Stell en aufgeblendet. Wirde der Begriff richtig erraten, so kann
di eser durch Bestatigung der ENTER—TFaste zur Anzeige gebracht
wer den.

Zahl en Rat en

BASI C—Programm das eine Zufallszahl ermttelt, die von dem
Spieler zu erraten ist.

Laden:
wi e Programm Adressen—und Tel ef onnumer nver zei chni s

Beschr ei bung:

Nach dem Start ist die grol3te Zahl einzugeben, die maximl 32767
sein darf. AnschlielRend werden Sie zum Raten der Zahl aufgefor-
dert. Geben Sie Ihren Vorschlag ein.

Wenn die Zahl erraten wurde, zeigt der Rechner die Zahl der
Versuche an und fragt, ob eine W ederholung gewinscht w rd.



Mat he- Ubung

BASI C—Programm fir das Aufstellen von kleinen Mthemati kauf gaben
in den vier G undrechenarten

Laden:
w e Programm Adressen—und Tel ef onnumer nver zei chni s

Beschr ei bung:

Der einzugebende Schwi eri gkeitsgrad begrenzt den Wrtevorrat far
di e Aufgaben. Danach stellt der Rechner die erste Aufgabe. Wrd
das richtige Ergebnis eingegeben, erscheint die Ausschrift
"EICHTIG!", Darauf nmulR ENTER gedrickt werden. Bei falschem
Ergebnis wird das richtige Ergebnis angezeigt, i " aus-
gegeben und di e ndchste Aufgabe gestellt.

Der Abbruch des Programms geschieht, wenn 25 Fehler gemacht
wur den.

Bal kendi agr amm

BASI C—Programm zur Darstellung von &GORen in einem Balken-
di agramm

Laden:
wi e Programm Adressen—und Tel ef onnumer nver zei chni s

Beschr ei bung:

Nach dem Start werden vom Bedi ener die Eingabe einer Uberschrift,
di e Bezeichnung der 5 auszugebenden G 6RBen, deren Einheit sow e
deren Werte erwartet.

Das Programm normert die Werte beziglich des nmeximal darstell-
baren Wertes und erzeugt eine entsprechende Skal a. Danach wird im
unteren Teil das Bal kendi agr anm ausgegeben.



Tur m von Hanoi

BASI C—Programm f ir ein Logi kspi el
Laden:
wi e Programm Adressen—und Tel ef onnumer nver zei chni s

Beschr ei bung:

Die Spielidee besteht darin, den Turm mt noglichst wenig
Unrset zungen von Position 1 auf 3 zu transportieren, wobei inmmer
nur kurzere auf | angere Bal ken gestapelt werden durfen.

Ei ne Unsetzung |aft man durch Eingabe der Ausgangsposition und
anschl i eBend der Ziel position aus.

Mast er mi nd

BASI C—Programm f ir ein Logi kspi el
Laden:
w e Programm Adressen—und Tel ef onnumer nver zei chni s

Beschr ei bung:

Nach dem Programmstart erscheint sofort eine Erlauterung des
Spi el s.

Es ist eine vom Rechner festgelegte vierstellige Ziffernfolge mt
nogl i chst weni gen Versuchen zu ermtteln.

23 Strei chhol zer

BASI C—Progranm fur ein Logikspi el
Laden:
wi e Programm Adressen—und Tel ef onnumer nver zei chni s

Beschr ei bung:

Nach dem Programmstart erscheint eine Uberschrift wund nach
einiger Zeit eine Erlauterung der Spielregeln. Lesen Sie diese
durch und warten Sie einen Mnent. Sie werden anschlielRend zum
Wegnehnen von HOl zern aufgefordert. Geben Sie die entsprechende
Zahl ein und quittieren Sie mt ENTER
Al'l es andere steht auf dem Bil dschirm



Vergl ei chsliste der Schl issel worter des KC 85/ 1-BASI C und des MRB
Z 1013-BASI C

KC 85/ 1 Z 1013

ABS ABS

AND AND

ASC ASC

ATN ATN

AUTO AUTO

BASI C Moni t or kommando J 300
BEEP BEEP

BORDER wird ignoriert
BYE BYE

CALL CALL

CALL* CALL*

CHR$ CHR$

CLEAR CLEAR

CLOAD CLQAD

CLOAD* CLOAD*

CLS CLS

COoS CGos

CSAVE CSAVE

CSAVE* CSAVE*

DATA DATA

DEEK DEEK

DEF FN DEF FN

DELETE DELETE

Dl M DI M

DOKE DOKE

EDI T EDI T

END END

EXP EXP

FOR ..TQO .. STEP FOR .. TO. .. STEP
FRE FRE

GosuUB GosuB

| F... THEN. .. ELSE | F... THEN. .. ELSE
I NK wird ignoriert
| NKEY$ | NKEY$

| NP | NP

| NPUT | NPUT

| NSTR | NSTR

| NT | NT

JOYST JOYST

LEFTS$ wird ignoriert
LEN LEN

LET LET

LI NES LI NES

LI ST LI ST

LI ST# LI ST#

LN LN



KC 85/ 1 Z 1013

L OAD# L OQAD#

M D$ M D$

NEW NEW

NOT NOT

NUL L NUL L

ON. .. QOTO ON. .. QOTO

ON. . . GOsUB ON. .. GOsUB

OR OR

ouT out

PAPER wird ignoriert
PAUSE PAUSE

PEEK PEEK

POKE POKE

PGS PCS

PRI NT PRI NT

PRI NT AT PRI NT AT (Bildschirnformat beachten)
READ READ

REM REM

RENUVBER RENUVBER
RESTORE RESTORE
RETURN RETURN

Rl GHTS$ Rl GHT$

RND RND

RUN RUN

SGN SGN

SIN SIN

SPC SPC

SR SR

STOP STOP

STR$ STR$

STRI NG STRI NG

TAB TAB (Zei |l enl &nge beacht en)
TROFF TROFF

TRON TRON

USR USR

VAL VAL

VWAI T VWAI T

VBASI C Moni t or kormando J 302
W DTH W DTH

W NDOW W NDOW



Kl ei nconput er BASI C

10 KByte BASI C+nterpreter
Laden:

Der BASI C+nterpreter wird mt dem L—-Kommando des Z 1013-Monitors
gel aden:

Der Interpreter belegt dann im RAM die Adressen von 100H bis
2AFFH. Fur die Arbeit des Interpreters werden zuséatzlich die RAM
Adressen von OBOH bis OFFH bel egt, so dalR in di esem Bereich kei ne
anderen Progranmme stehen dirfen.

Progranmmstart :

Der Interpreter wrd mt dem J—-Kommando des Z 1013—Mbnitors ab
Adresse 300H gestartet.

Ei n W eder hol ungsstart wird mt

ausgel 6st. Dabei bleibt das im BASI C-Arbeitsspei cher stehende
Programm er hal t en

Di e Frage I “mulR mit ENTER quittiert werden.

Lei st ungspar anet er:

Der BASI C+nterpreter ist im wesentlichen befehlskonpatibel zu
dem BASI C+nterpreter des KC 85/1, da der BASICKern vom VEB
Robot ron—MeRRel ektronik "Qtto Schon" Dresden an den Z 1013 ange-
pallt wurde. Unterschiede ergeben sich aus der unterschiedlich
realisierten Hardware.

Als weiterfihrende Literatur wird das Programm erhandbuch zum
Hei nconmput er Robotron Z 9001 (KC 85/1) enpfohlen.



TASTATURFUNKTI ONEN

Tast enkom Bezei chnung Kodi erung Bedeut ung

bi nati on dez hex

S/ @ DEL 31 1F  Zeichen | 6schen

4/ A UA 17 11 Al pha—Unschal t ung

S4/ B I NS 26 | A Einfigen eines Leerzeichens
auf die Stelle vor der Kur-
sorposition

S4/ C ESC 27 1B  Escape

S4/ D LI ST 28 1C listet BASI C—Programm

S4/ E RUN 29 1D startet BASI C—+rogramm

S4/ F CONT 30 | E Fortsetzung ei nes unter-
brochenen Progranmns

S/ G uG 25 17 G af i k—Unmschal t ung

sS4/ CL LN 2 2 Ei ngabezeil e | 6schen

S4/ K STOP 3 3 Pr ogr ammabbr uch

4/ P - 8 8 Kursor 1inks

sS4/ Q . 9 9 Kursor rechts

S4/ R 1 10 OA  Kursor hoch

S4/'S l 11 0B  Kursor runter

S4/ T CLS 12 0C Bildschirm]l dschen

4/ U 13 0D Enter

sS4/ VvV | 25 19 Kursor an |inken Rand

sS4/ W 24 18 Kursor an rechten Rand

D e angegebenen Funktionen werden durch die Z 1013—Folienflach-

t ast at ur
ver wendet ,

rungen zu achten.

(8 x 4 Matrix)
i st auf

realisiert.
die Realisierung der
Di e Kodes 11H und 17H entfallen in diesemFall.

Wrd eine andere Tastatur
ent sprechenden Kodi e-



Mondl andung

Spi el programm i m Kl ei nconput er basi ¢

Laden:

Nach dem Aktivieren des 10 KByte BASICHnterpreters geben Sie
CLOAD "MOND' ein. Beim Ertonen des Signaltons betétigen Sie
ENTER. Das Programm neldet sich mt dem Nanen. Der Ladevorgang
wird auf dem Bildschirm durch den vorrickenden Kursor angezeigt.
Nach der Mel dung OK kann das Progranm gestartet werden

Wrd ein Fehler angezeigt, ist der Vorgang zu w eder hol en.

Beschr ei bung:

Nach dem Start des Programs durch das Konmmando RUN werden Sie
gefragt, ob Sie Instruktionen winschen.
Antworten Sie mt J, wird das Spiel erlautert.

Wr winschen | hnen viel Spal!
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