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Programmkassette R 0136

Text ver ar bei t ungsprogranm TEXT1

Auf Seite A dieser Kassette sind das Progranm TEXT1 und der
Bei spi el t ext textdoku zwei mal aufgezei chnet.

Maschi nencodepr ogranme werden i m OGS durch Ei ngabe des Nanens
und <ENTER> von Kassette eingel esen (siehe Seite 4).

Seite A
Nr. Nane Bener kung Zahl er
1 TEXT1 700H, 3016H, 700H /
2 textdoku Bei spi el t ext /
3 TEXT1 /
4 textdoku /

Die Seite B ist zur Aufzeichnung Ihrer Textdateien frei.

Seite B
Nr. Nane Bener kung Zahl er
/
/
/
/
/
/




Mt dieser Programmkassette stellen wr [|hnen unser erstes
Text verar bei tungsprogranm TEXT1 fidr die Kleinconputer KC85/1
und KC87 vor.

Wr hoffen, dalR Sie anhand dieser Dokunentation schnell mt
der Bedi enung vertraut werden. Fir den Fall, dalR Sie sich eine
Arbei t skopi e von TEXT1 anfertigen nochten, geben wir |hnen auf
Seite 2 und imAbschnitt 6 die Adressen.

Bitte geben Sie keine Kopien unserer Progranme weiter, da wr
nur durch den Verkauf der Programmkassetten in der Lage sind,
Wi t erentwi ckl ungen zu finanzieren.

An ei nem Angebot |hrer nachnutzungsfahi gen Programme zur Pro-
duktion sind wir interessiert.

Fir weitere Anregungen zur Gestaltung von Software und Doku-
mentation sind wr dankbar!

VEB Robotron-Vertrieb Berlin
Abt. Vertrieb Software
und Dokunent ati on

PSF 1235
Berlin
1086
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Ei nl ei tung

TEXT1 ist ein Textverarbeitungssystem fir die Kleinconputer
Z9001, KC85/1 und KC87.
Mt TEXT1 kann man Texte erfassen, Kkorrigieren, auf
Kassette speichern, drucken und nehrere gespeicherte Texte
m t ei nander ver knupfen.

Zum Drucken der Texte muf3 am Conmputer ein Drucker (Serie
K 6300) oder eine elektronische Schrei bmaschine (mt V.24-
Interface) Uber den entsprechenden Mdul angeschl ossen
wer den.

Die Nutzung von RAM Erweiterungsnodulen ist nur fdr die
Arbeit mt |angeren Texten notwendig (beachte Abschnitt 6
und 7).

Start des Programrs

Nach dem Einschalten des Rechners neldet sich das
Betri ebssystem OS. Das Textverarbeitungssystem TEXT1 wrd
durch di e Ei ngabe

TE=TL <ENTER>

ger uf en.
Nach der Ausschrift

start Laps

kann das Programm von Kassette in den Rechner geladen
werden (vgl. Laden von MC- Programren, Programr er handbuch
Teil 2, Abschnitt 7.1., Seite 142).

Nach dem Ei nl esen neldet sich TEXT1 mt der Frage
HELETARTY CJoHs

- NEUSTART - Ei ngabe des Zeichens "J".
Di ese Eingabe ist beim Erststart des Pro-
granms notwendig, damt die Systenrellen
initialisiert wund der Textpuffer geleert
wer den.

- RESTART - Eingabe des Zeichens "N'.
Es wird nichts initialisiert oder geleert.
Ein im Textpuffer stehender Text bleibt
er hal ten.



3.

2.

In beiden Fallen erscheint danach das Hauptnmeni auf dem
Bi | dschirm

EDI TI EREN
NEUEI NGABE
UMBRUCH
DRUCKEN
ANZEI GEN
SPEI CHERN
FORVATE
ENDE

o~NOoOUGThhWNBE

Die Wahl der MenUfunktionen nmu3 mit <ENTER> abgeschl ossen
wer den.

Zu Beginn der Arbeit nmuf3 Funktion 2 zur Erstellung eines
Text es gewahlt werden. Ist die Textdatei bereits vorhanden

z.B. der Beispieltext textdoku auf Kassette oder im Spei-
cher, so wahlt man Funktion 1.

H nwei se
Begriffe

In der nachfol genden Beschreibung werden die Begriffe
"Bildschirnzeile” und "Textzeile" verwendet. Eine Bild-
schirnzeile ist genau 40 Zeichen | ang, wihrend eine Text-
zeile wesentlich Ianger sein kann und Uber nehrere Bild-
schirneeil en dargestellt wrd.

Bi | dgest al t ung

TEXT1 stellt den Bildschirm auf den 20-Zeil en- Mbodus ein.
Die 1. Bildschirneeile ist die Statuszeile. In ihr wrd
| i nks das Kommando mt evtl. Unterkomando und rechts die
Nunmer der Seite, die Numrer der Textzeile innerhalb der
Seite und die Nunmer des Zei chens innerhalb der aktuellen
Text zei |l e angezei gt.

Die 2. Bildschirneeile trennt die Statuszeile vom Text,
wel cher in den Bildschirnzeilen 3 bis 19 angezei gt werden
kann. Die 20. Bildschirneeile ist fur Fehlerausschriften
reserviert.



3.3. Zeilengestal tung

3. 4.

Die Lange einer Textzeile richtet sich nach den Werten,
die in der Formateinstellung (Funktion 7) gewahlt werden.
Ab dieser Position, die als ZEICHEN PRO ZEILE angegeben
wur de, untersucht das Programm jedes fol gende ei ngegebene
Zeichen. |Ist es ein Buchstabe oder eine Ziffer, so wrd
das Zeichen in die aktuelle Textzeil e Ubernomen.

st es ein Leer- oder Sonderzeichen, so wird diese Text-
zei |l e abgeschl ossen und eine neue Textzeile eréoffnet. De
maxi mal e Lange einer Textzeile betragt 158 Zeichen. |st
bis dahin ein Wrt nicht abgeschl ossen, so schlielt das
Programm di eses Wrt an dieser Stelle unbedingt ab, indem
es als 158. Zeichen ein Leerzeichen setzt und eine neue
Text zei | e begi nnt.

Ei ne Textzeile sollte m ndestens 2 Zei chen haben.

Ar bei t sabl auf

Nach dem Start des Textverarbeitungssystens ist bei Funk-
tion 7 ein Standardformat fidr die Ausgabe auf A4-Fornat
ei ngestellt. Winscht man fidr die Ei ngabe eines Textes ein
anderes Format, so stellt man dieses zuerst ein. Danach
wahlt man die Funktion 2 NEUEINGABE und beginnt die
Ei ngabe des Textes. Sollte ein Text ohne besondere Fornat -
vor gabe ei ngegeben worden sein, bzw. auch fir ein zweites
Format (z.B. A4 und A5) aufbereitet werden missen, so i st
es unbedingt notwendig, nach der Formateinstellung die
Funktion 3 UMBRUCH zu benutzen. Zur Kontrolle kann nan
sich nun den Text durch die Funktion 5 ANZEIGEN auf dem
Bi | dschirm anzei gen |assen. Wrd der Text ofter benétigt,
sollte er auf Kassette durch die Funktion 6 SPEI CHERN
abgespei chert werden. Danach kann der Text durch die
Funktion 4 DRUCKEN gedruckt werden.

Rei henf ol ge:

Format ei nstel |l ung (7)

Ei ngabe (2) oder Editieren (1) des Textes
Unrbruch (3)

Anzei gen (5)

Spei chern (6)

Druck (4)

SUAWNE

wobei 3. bis 5. evtl. entfall en kdnnen.



Funkti onen
EDI TI EREN

H nwei s:

- Der Text ist im Edit-Mddus in zwei "Sternchenzeil en”
( B ***) eingeschlossen, die imAnzeige- bzw. Druckbild
ni cht erscheinen, aber fiur die richtige Arbeitswei se des
Edi tors erhal ten bl ei ben missen.

- Denzufolge sind in dieser Beschreibung mt erster bzw.
| etzter Textzeile die Sternchenzeil en geneint.

Wahlt man nach dem Neustart die Funktion "ED TI EREN', das
hei Bt, es ist noch kein Text im Speicher des Rechners
vor handen, so neldet sich das Progranm mt der Frage
"DATEI NAME?". Es mufz nun der Nane des Textes eingegeben
wer den, der von Kassette gel aden und anschlielRend editiert
werden soll. Nach dem Laden wrd sofort die erste
Text zei | e angezei gt.

st ein Text im Speicher vorhanden, wird sofort die erste
Text zei |l e angezei gt.

Der Editor arbeitet kursororientiert, das heilst, alle
Aktionen finden an der aktuellen Kursorposition statt.

Wrd wahrend des Editierens die letzte Textzeile erreicht,
erscheint in der Statuszeile zusatzlich zu den anderen
I nformati onen "ECF" (END OF FILE).

Der Text kann mt einer Reihe von Hlfsmtteln editiert
wer den.

Die Editierfunktionen gliedern sich in die G uppen:

1. Kursorfunktionen
2. ESC- Funktionen (zur Textnmani pul ati on)
3. Steuerzeichen zur Textgestaltung



4.1.1 Kursorfunkti onen

Ei nen Text kann man durch Uberschrei ben korrigi eren:

[ - ] Kursor ein Zeichen nach rechts.
[ « ] Kursor ein Zeichen nach |inks.
[ © ] Kursor nach letztem Zeichen der vorhergehenden
Text zei |l e.
[ | ] Kursor auf erstes Zeichen der fol genden Textzeile
~|] Kursor auf |letztes Zeichen der aktuellenTextzeile
[ | <1 Kursor auf erstes Zeichen der aktuellen Textzeile

H nwei s:

Die in der Statuszeile angezeigte Zeilennunmmer stinm
nach dem Kommando [ + ] nicht. Erst durch das Konmando
[ 1 ] wird die Anzeige w eder aktualisiert.

Wei t ere kursorabhangi ge Funkti onst asten:

[ CLLN ] Léschen der aktuellen Textzeile, danach Kursor
auf erstes Zeichen der fol genden Textzeile

[ INS ] Ab Kursorposition werden Leerzeichen eingeflgt,
die anschlieBend durch andere Zeichen ersetzt
werden konnen (INSERT). Hat die Textzeile be-
reits eine Lange von 158 Zeichen, so hat dieses
Konmando kei ne W rkung.

[ DEL ] Das Zeichen auf der Kursorposition wrd gel 6scht
(DELETE), und der nachfol gende Rest der Text-
zeile wird umein Zei chen nach Iinks gerickt.

[ RUN ] Kursor auf nachste Tabul atorposition. Tabul ato-
ren stehen im Abstand von 8 Zeichen auf den
Positionen 1, 9, 17, 25 usw.

Ab der Kursorposition 158 ist dieses Komrando
wi r kungsl os.

[ ENTER] wie [ | ]

[ STOP ] Abschl uf3 der Editierfunktion
Danach  geht das Programm w eder in das
Haupt mendu.



4.1.2. ESC-Funktionen

Di ese Funktionen sind durch das Betéatigen der [ ESC]-
Taste zu erreichen. Die ESC-Funktion wird in der Status-
zei |l e angezei gt.

Nach [
wer den!

ESC ] mul3 dann ei ne der fol genden Tasten betéati gt

Posi tioni erung des Kursors:

[ -]

[ RUN]

[ E]
[V]

[S]

[P

Kursor auf erstes Zeichen des nachsten Wrtes.
Sollte kein nachstes Wrt vorhanden sein, so
steht der Kursor auf dem letzten Zeichen der
aktuell en Textzeile.

Kursor auf erstes Zeichen des vorhergehenden
Wort es.

Sollte kein vorhergehendes Wrt vorhanden sein,
so steht der Kursor auf dem ersten Zeichen der
aktuel | en Text zeil e.

Rickwar t sposi ti oni erung des Kursors entsprechend
den Tabul atorpositionen. Ab 1. Zeichen der aktu-
ellen Textzeile ist dieses Kommando wi r kungsl os.

Kursor auf erstes Zeichen der letzten Textzeile

Kursor auf erstes Zeichen der ersten Textzeile
( Text anf ang)

Kursor auf Anfang der ndchsten Textzeile, wenn
kei ne neue Seite vorhanden, so auf den Anfang der
| et zt en Text zeil e.

Kursur auf beliebige Position im Text.

Wrd nur mt <ENTER> quittiert, so wird jeweils
der Wert 1 angenommen.

Sollte die angegebene Position im Text nicht
vor handen sein, so wird der Kursor auf die letzte
nogl i che Position geset zt.



Texte LOoschen und ei nf ugen:

[W

[ D]

[ DEL ]

[1]

Suchen

[ F]

[L]

[C]

Loschen des Wrtes auf oder vor dem der Kursor
st eht .

Loschen nehrerer Zeilen ab aktueller Textzeile.
Vom Programm wird di e Anzahl der Zeilen angefor-
dert. Standardwert ist 1.

Loschen des Restes der aktuellen Zeile

Ei nfigen von Zeilen nach der aktuellen Textzeile
Das System geht in den | NSERT-Mdus Uber. Es i st
die gleiche Arbeitsweise wie bei der Funktion
2 NEUEI NGABE ndglich. Verlassen des | NSERT-Mdus
Uber die STOP-Taste.

von Zei chenketten:

Positionieren des Kursors auf eine bestimte
Zei chenf ol ge am Anfang ei ner Text zeil e.

Die zu suchende Zeichenfolge wird vom Progranmm
angefordert und kann zw schen 1 und 32 Zeichen
| ang sein.

Sollte die gefundene Textzeile nicht die gewin-
schte sein, kann durch Betatigen der ENTER-Taste
das Suchen fortgesetzt werden. Ist die gesuchte
Zei chenfol ge im Text nach der aktuellen Textzeile
ni cht vorhanden, wird der Kursor auf den Anfang
der letzten Textzeile positioniert.

Positionieren des Kursors auf eine bestimte
Zei chenfol ge an beliebiger Stelle im Text (sonst
wie [ESC] [F]).

Das Kommando wirkt nur einnmal pro Zeile.

Suchen und Ersetzen von Zei chenf ol gen

Vom Progranm wer den dazu angefordert:

- die zu suchende Zei chenfol ge

- die zu ersetzende Zei chenfol ge

- die Anzahl, we oft das Komuando ausgefuhrt
werden sol |l (Standardwert ist 1)

Die zu suchende und die zu ersetzende Zeichen-
folge kann jeweils bis zu 32 Zeichen |lang sein.
Sie missen aber nicht gleich lang sein. Nach
Ausf ihrung des Kommandos steht der Kursor auf dem
Anfang der zul etzt ersetzten Zeichenfolge. Sollte
di e zu suchende Zei chenfolge nicht so oft im Text
vor kommen, w e im Kommando angegeben, steht der
Kursor zul etzt auf dem Anfang der |etzten Text-
zeil e.

-10-



Textzeil en trennen, koppeln, zentrieren:

[T]

[ K]

[ Z]

Trennen einer Textzeile vor Kursorposition in
zwei Textzeilen

Kopplung der aktuellen mt der nachfol genden
Textzeile. Sollte die entstehende Textzeile Uber-
| ange haben, so wird das Konmando nicht ausge-
fahrt und ei ne Fehl ernel dung ausgegeben.

Zentrierung der aktuellen Textzeile

Die aktuelle Textzeile wird mttig, entsprechend
i hrer Lange wund der definierten Zeilenl ange,
i nnerhal b der Funktion 7 FORVATE ausgerichtet.

Text nachl aden:

[N

Nachl aden von ausgel agertem Text von Kassette,
der vor der aktuellen Textzeile eingefigt wrd.

Text uml agern:

[Al

[RI

Ausl agerung von Textzeilen in einen Arbeitspuffer
ab aktuel l er Textzeile

Das Programm fordert dazu die Anzahl der zu
kopi erenden Zeilen an und kopiert diese dann in
den Arbeitspuffer. Schon vorhandene Zeilen im
Arbei tspuffer werden dabei Uberschrieben. Nach
Ausf ihrung des Kommandos steht der Kursor auf dem
Anfang der Textzeile, die nicht nmehr mt ausge-
| agert wurde.

Mt den Kommandos [ESC][R] und [ESC][D] ist ein
Unor dnen von Text zeil en nbglich

Rickhol en ei nes Textabschnittes, der mt [ESC][A]
ausgel agert wurde, vor die aktuelle Textzeile.

Tast at urunmschal t ung:

[G

Urschal tung der Tastatur von Kl ein- auf G of3buch-
staben und ungekehrt.

Mt den Tasten [ STOP ] und [ENTER] verl a3t man
den ESC- Mbdus ohne Kommandoausf Uhrung.

-11-



4.

1.

3.

St euer zei chen zur Textgestal tung

Di e Steuerzeichen zur Textgestaltung sind G afikzei chen
und denzufol ge Uber die Taste [GRAPHI C] zu erreichen.
Di ese Format st euerzei chen kdnnen an beliebiger Stelle
i m Text ei ngegeben werden. Sie werden vom Progranm nach

i hrer

Prioritat geordnet. AuBerdem schafft das Programm

fdr di ese Zei chen automati sch Pl at z.

[ GRAPHI C]

[S] HH
[2] E

[Al [H

(K I

[W B

[@ [

Begi nn ei ner neuen Seite. - Dieses Zeichen wrd
nur einmal in einer Zeile akzeptiert.

Ausgabe einer Leerzeile vor der aktuellen Text-
zeile. - Dieses Zeichen kann nehrfach in einer
Text zei |l e ver wendet wer den.

Am Anfang der Textzeile wird ein Absatz von dre
Leerzei chen eingefugt. Ei nmalige  Verwendung
i nner hal b ei ner Textzeil e.

Aktuelle Textzeile wird bei Funktion 3 UVBRUCH
ausgeschl ossen (Uberschriften, Briefkopfe usw.).
Ei nmal i ge Verwendung i nnerhal b ei ner Textzeile.

Ei ngabe von Textvari abl en ab Kursorposition.

Nach diesem Zeichen erwartet das Programm die
Ei ngabe einer der Ziffern 1 bis 8. Fur diese
werden dann vor dem Druck die Textvariablen
abgefragt und an gewinschter Stelle eingesetzt.
Beim Anzeigen des Textes auf dem Bildschirm
erscheint die Zeichengruppe n, wobei n eine
Ziffer von 1 bis 8 ist.

Die aktuelle Textzeile wrd zur Gafikzeile
erklart und somt von der Funktion 3 UVBRUCH
ausgeschl ossen. Danach werden alle Textzeichen
an der Kursorposition eingefugt (Nutzung fur
grafi sche Darstellungen).

-12 -



4.

2.

NEUEI NGABE

Di e Ei ngabe neuer Texte in den Textpuffer ist nach Wah

di eser Funktion sofort noglich.

I m Text konnen alle Buchstaben, Ziffern, Sonderzeichen
und Drucksteuerzei chen verwendet werden. Der Text kann
fortl aufend, ohne Betatigen der ENTER- Taste ei ngegeben
werden, da ein automatischer Textzeil enabschlul3 (we
unter 3.3. beschrieben) erfolgt.

Die Lange der Textzeilen richtet sich nach dem Wrt,
der in Funktion 7 FORMATE bei ZEICHEN PRO ZEILE
ei ngegeben wurde. Di e Korrekturkonmandos gelten nur in
der aktuellen Zeile und haben die gleiche Wrkung w e
bei m EDI TI EREN

I nsert Leerzei chen
DEL ] Del et e Zei chen unter Kursor

ESC ][ RUN] Kursor auf |etzte TAB-Position
INS ]

[ - ] KURSOR ei n Zei chen nach rechts

[ <« ] Kursor ein Zeichen nach |inks

[ = ] Kursor auf |etztes Zeichen der Zeile
[ | <] Kursor auf erstes Zeichen der Zeile
E RUN ] Kursor auf nachste TAB-Position

[

[

Weitere Korrekturen sind nur Uber Funktion 1 EDI Tl EREN
nogl i ch.

H nwei s:
Die Angaben in der Statuszeile (Seite, Zeile, Kursor-
position) werden bei NEUEI NGABE ni cht synchronisiert.

-13-



4. 3.

4. 4.

UMBRUCH

Der Unmbruch ist die Verarbeitung des Textes auf die in
der Funktion 7 FORMATE angegebenen Zeilen- und Seiten-
werte. Das bedeutet, ein Text kann beliebig von einem
Format in ein anderes gewandelt werden.

Die Zeilen werden so aufbereitet, dall nur ganze Wrte
von einer in die andere Zeile bewegt werden. Deshalb
ist es sinnvoll, Zahlen und Daten ohne Leerzeichen zu
schrei ben. Eine Silbentrennung existiert nicht.

Sollte von einemKkleineren in ein grolReres Format (z.B.
A5 in A4) gedndert werden, so ist es sinnvoll, vor dem
Urbruch di e Steuerzeichen fiur Seitenwechsel (GRAPH C S)
von Hand zu beseitigen, da sie sonst bestehen bl ei ben.

Ausgeschl ossen vom Unbruch bl eiben alle Zeilen, die mt
den Zeichen [GRAPHIC] [K] und [GRAPHI C] [@ gekenn-
zei chnet si nd.

Ist der Umbruchvorgang beendet, neldet sich das
Bet ri ebssystem wi eder.

H nwei se:
- Die Zahl enangaben in der Statuszeile werden wahrend
des Unbruchs nicht synchronisiert.

- Die Textverarbeitung erfol gt nach den Richtlinien far
di e Sonderzei chenset zung (Duden: "H nweise fur das
Maschi neschr ei ben") .

DRUCKEN

Nach Wahl dieser Funktion erscheint das folgende
Menubi | d, das zur Ei ngabe der Paraneter fur die Druck-
gestal tung dient:

SElI TENNUMMERN
AUTOVATI SCH
1. NUMVER
PCSI Tl ON
ENDLOSPAPI ER
BLOCKSATZ
EXEMPLARE

AB SEI TE

RPRZZRPRPGG

-14-



Mt den Tasten [ t+ ] wund [ | ] kann der Kursor
positioniert werden. Die Eingaben der Zahlenwerte
nissen mt [ENTER] abgeschl ossen werden.

Beim Druck AB SEITE wird die Seitenzahl als erste
gedruckt die unter 1. NUMVER angegeben i st.

Achtung! Falls das Steuerzeichen fir eine neue Seite
[GRAPHI C] [S] HH am Seitenanfang steht, wird eine Leer-
zeile gedruckt (Form Feed). Es ist sinnvoll, dieses
St euer zei chen jeweils an das Ende einer Zeile zu set-
zen.

Gedruckt wird nach Betatigen der Taste [ LIST ]. Der
Druckvorgang kann mt [PAUSE] unterbrochen und mt
[ CONT] fortgesetzt werden.

In das Hauptnmend gelangt man mt der [ STOP ]-Taste.

Erl dut erung der Paraneter:

SElI TENNUMMVER

Bei "J" fur Ja erfolgt der Textdruck mt Seitennunmern.
Bei "N' fidr Nein werden die Paraneter AUTOVATI SCH, 1.
NUMVER und PCOSI TI ON i gnoriert.

AUTOVATI SCH

Bei "J" werden die Seitennumern vom TEXT1 erzeugt.

Bei "N' wird der Parameter 1. NUMMVER ignoriert und vor
jeder zu druckenden Seitennummer diese als Eingabe
erwartet.

1. NUMVER

G bt die Seitennummer an, die bei AUTOVATI SCH al s erste
Sei t ennummer verwendet wird.

PCSI Tl ON

- fdr die Druckposition der Seitennumrer
Mogl i che Konbi nati onen si nd:

Links ("L") ben (" 0O")

Mtte ("M) und Unten ("U")

Rechts ("R")

(Beispiel: RO LU MO usw.)

-15-



4.

5.

ENDLOSPAPI ER

Bei "J" erfolgt ein Drucken ohne Halt. Bei "N' wrd der
Druck nach jeder Seite fiur den Papierwechsel unter-
br ochen.

BLOCKSATZ

Bei "J" erfolgt das rechtsbindige Ausrichten des

Textes. In jeder Zeile werden gleichma3sig Leerzeichen

ei ngefigt. Der Bl ocksatz wird nicht ausgefihrt bei:

- Gafikzeichen

- Textzeilen, die vom Urbruch (GRAPH C K) ausgeschl os-
sen sind

- Textzeilen, nach denen eine neue Seite, ein neuer
Absat z oder eine Leerzeil e steht

- Textzeilen, die mt Blocksatz nehr als 25% Leerzei-
chen bei nhal ten wirden

EXEMPLARE

Vom Text konnen nehrere Exenplare bei einem Druckl auf
gedruckt werden. Dabei gelten fiur jedes Exenplar die
ei ngestellten Paraneter. Die Variablen werden fir jedes
Exenpl ar ei nzel n angefordert.

AB SEI TE
Druck des Textes ab der angegebenen Seite.

H nwei s:
Beim Druck AB SEITE wird zuerst ein Seitenvorschub
(Form Feed) ausgegeben!

ANZEI GEN

Mt der Funktion "ANZEI GEN' kann der Text unter Wrkung
der Drucksteuerzei chen kontrolliert werden.

Auf dem Bi |l dschirm werden di e Seitennunmern unterdrickt
und der Seitenwechsel wrd durch eine Trennlinie
dargestel lt.

-16-



4.

4.

6.

7.

Das Tenpo der Anzeige kann mt den Zifferntasten 0 - 9
gesteuert werden. Tenpo O entspricht einem Zeichen pro
Sekunde. Tenpo 9 bringt die Anzei ge ohne Verzdger ung.

Die Anzeige kann mt [PAUSE] unterbrochen wund mt
[ CONT] fortgesetzt werden. Zum Hauptnmend gelangt man
w eder mt der [STOP]-Taste.

SPEI CHERN

In dieser Funktion kann der aktuelle Text auf Kassette
gespei chert werden. Der "DATEINAME' ist anzugeben und
auf die Ubliche Art und Wise (siehe Handbuch) zu
verfahren bis sich das Hauptmeni w eder nel det.

FORVATE

Es erscheint fol gendes Menid zur Fornateinstell ung:

ZElI CHEN PRO ZEI LE 62

ZElI LEN PRO SEI TE 60

HI NTERGRUND SCHWARZ
SCHRI FT GRUEN
LAENGE TEXT .....

FREI ER PLATZ . ....

Mt den Tasten [ t+ ] und [ | ] kann der Kursor positio-
niert werden. D e Eingaben missen mt |[ENTER] abge-
schl ossen werden, wobei Werte von 5 bis 132 fur Z/ Z und
Z/'S ndglich sind.

(ZIZ = Zeichen/ Zeile, ZI'S = Zeil en/ Seite)

Fur die Farbwerte genugt das Driucken ei ner der Tasten

1 bis 8.

Die letzten Zeilen inform eren Uber die Lange des aktu-
ell en Textes (Anzahl der Zeichen) sow e Uber den noch
zur Verfigung stehenden Spei cherpl at z.

Mt der STOP-Taste wird w eder das Hauptnmenl erreicht.
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4. 8.

ENDE

Durch di ese Funktion wird die Arbeit mt TEXT1 beendet.
Mt der Ausschrift "TEST SPEICHERM <I-H:" wird an das
Abspei chern des Textes erinnert. Bei "J" kann der Text
gespei chert werden. Bei "N' neldet sich das Betriebs-
system CS.

TEXT1 befindet sich aber noch im Speicher und kann
gerufen werden (siehe Abschnitt 2.).
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5. Spei cher bel egung von TEXT1

Dezi ma
0

1024

1792
12350

16384

32768

49152

59392

60416

61440

65535

Ar bei t sspei cher des
Bet ri ebssyst ens

Ar bei t sspei cher
von TEXT1

TEXT1

TEXT

END OF RAM 1K

Spei cher erwei t erung

Spei cher erwei t erung

Spei chererwei t erung
ROM
(BASI O

Far bspei cher

Bi | dspei cher

Betri ebssystem
ROM
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Hexadezi mal
0

400H

700
3016H

4000H

8000H

CO00OH

ESOOH

ECOOH

FOOOH

FFFFH



Fehl er behebung

D e Fehl ernel dungen werden in der untersten Bildschirneeile
ausgegeben und missen mt <ENTER> quittiert werden. In der
Regel kann man unter Beachtung der Fehl erausschrift weiter-
ar bei t en.

Druck mt 2 RAM Erweiterungsnodul en

Vor ausset zung fur den Betrieb des Druckernoduls mt 2 RAM
Erwei t erungsnodul en ist das grundliche Studium der Bedie-
nungsanl ei tung des Drucker nodul s.

Nach Anleitung wird das Druckerprogranm auf Kassette abge-
spei chert, der EPROM des Druckernodul s abgeschal tet, danach
das Druckerprogramm w eder von Kassette geladen und ini-
tialisiert. Bei Druckprogrammen mt Meni muf3 man fiar TEXT1
wi e folgt antworten:

ENDLOSPAPI ER "J"
LEERZEI LEN " 0"
M T SEI TENEI NSTELLUNG " N
ZElI CHEN PRO ZEI LE "132"
ZElI LEN PRO SEI TE " 255"

Erst danach ist TEXT1 zu | aden.

Wr winschen | hnen bei der Arbeit mt TEXT1 viel Erfolg!
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Funktionstasten zur Textbearbeitung

1. Kursorfunktionen

+ [« 1]
+[ -]

[ 1]
[ ]

[ ENTER]

=+

+

=+

[ <]
[ -]

[CLLN

+

[ INS

=+

[ DEL
[ RUN

+

[ STOP

De mt

]

]
]

]

Kursor ein Zeichen nach |inks
Kursor ein Zei chen nach rechts

Kursor auf |etztes Zeichen der vorhergehenden Text-
zeil e

Kursor auf erstes Zeichen der fol genden Textzeile
we [ | ]
Kursor auf erstes Zeichen der aktuellen Textzeile

Kursor auf |etztes Zeichen der aktuell en Textzeile
Loschen der aktuell en Textzeile

ab Kursorposition werden Leerzeichen eingeflgt, die
anschlieBend durch andere Zeichen ersetzt werden
konnen (1 NSERT)

ab Kursorposition wird gel dscht (DELETE)

Kursor auf nachste Tabul at orposition
(1, 9, 17, 25, 33, 41, 49, 57, 65, 73, 81, 89, 97,
105, 113, 121, 129, 137, 145, 153, 158)

Abschl uR der Editierfunktion

+ gekennzei chneten Tastenfunktionen w rken auch bei
der NEUEI NGABE.

2. Steuerzeichen zur Textgestaltung (Drucksteuerung) [ GRAPHI C|

[W

[ X]
[Al

[ K]

[W
[@

w/H B

Begi nn ei ner neuen Seite
Ausgabe einer Leerzeile

Begi nn ei nes Absat zes (Ausgabe von drei
(Leer zei chen)

akt. Textzeile wird vom Unbruch ausgeschl ossen (z.B.
Kopf zei | e)

Textvariable (mt Ziffern 1-8)

aktuelle Textzeile wird als G afikzeile erklart (nur
bei Nutzung von K6303)
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3. ESC- Funktionen [ ESC ]

[ <]
[ -1
[ DEL ]
[ ENTER]
[ RUN ]
[ STOP]
[Al

[C]
[ D]
[ E]
[ F]

[G
[1]
[ K]
[L]

[N
[ P]
[R]
[ S]
[T]
[V]

[W
[ Z]

Kursor ein Wort nach I|inks

Kursor ein Wrt nach rechts

Loschen der Textseite ab Kursorposition
Abbruch der ESC- Funkti on

Kursor auf vorhergehende Tabul at or position
wi e [ ENTER]

Ausl agern von Zeilen in einen Arbeitspuffer zur Unrsor-
tierung ab aktueller Textzeile

Suchen und Ersetzen von Zei chenfol gen
Text zeil en | dschen ab akt. Textzeile (Anzahl abfrage)
Kursor auf erstes Zeichen der |letzten Textzeile

Suchen einer bestimten Zeichenfolge am Anfang einer
Text zeil e

Urschal ten der Tastatur (G ol3-/KIei nbuchst aben)
Ei nf igen von Zeilen (I NSERT), nach akt. Textzeile
Koppl ung von akt. mt nachfol gender Textzeile

Suchen einer bestimten Zeichenfolge an beliebiger
Posi tion im Text

Nachl aden von Text (Ei nfigen vor akt. Textzeile)

Posi tioni eren des Kursors an beliebiger Stelle im Text
Riuckhol en ausgel agerter Zeilen vor akt. Textzeile
Kursor auf Anfang der nachsten Textzeile

Trennen ei ner Textzeile vor Kursorposition

Kursor auf Textanfang

Wort auf oder vor dem Kursor steht, |dschen
Zentrieren der akt. Textzeile
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